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edves , Yalandmestevek!

Udvézliink Benneteket a IV. Farkasodd M.A.G.U.S. Szerepjaték Taldlkozd és Verseny eseményiinkdn!
Nagyon Oriiliink, hogy elfogadtatok a felkérést és eljottetek Kaland Mesternek.

A Korai 6rom ciml modulban, Erionba a Kalandozék varosaba vezetjik el a csapatokat, hogy
felgondoritsenek egy kacifantos csaladi és lzleti konfliktust. A modulban épp annyira sziikség lesz a
szocialis képességeikre, mint a harci tudasukra a kalandozéknak.

A modulnak van egy f6 konfliktusa, ami tobb iranybdl is megkdzelithetd. Az informacidszerzés és a
nyomozas, nem feltétlen halad sorban. A kalandozdk donthetik el, hogy a helyszinekre mikor mennek
ki, vagy milyen sorrendben. A modulban a csapat legnagyobb ellenfele az id6 lesz. Erion egy hatalmas
méretekkel rendelkez6 varos, melynek teljes bejarasa akar tébb napot is igénybe vehet. A helyszinek
szétszortsdga miatt, gyalogosan nehezen teljesithet6, |6haton viszonylag gyorsabb. Viszont Erion
hatérain beliil a negyedekben szétszérva, a kapuk teréhez hasonlatosan, szintén létezik egy, az Orzék
rendje altal Uzemeltetett belsé kapuhdldzat. Ezen kapuhdldzatbdl létezik titkos, rejtett, csak
magancélra Gzemeltetett, szdllitds konnyitése végett létrehozott és egy a lakossag szdmadra jutanyos
aron, szabadon haszndlhatd. Ez utdbbi lehet a csapat segitségére, hogy gyorsabban haladhassanak,
de kapu és kapu kozott is lehet akar 1 éranyi gyaloglas.

A mellékletben taldlsz majd olyan NJK-kat, akik a csapatot segithetik, vagy akar hatraltathatjak, ha
ugy alakul. Lesznek olyan ellenfelek, akiket barmikor bevethetsz, ha tul gyorsan haladnak, vagy pedig
a kaland szempontjabdl, lesznek olyanok, akiket szandékosan elleniik bérelnek fel, mert mar tul sokat
tudnak, vagy kezdenek veszélyesek lenni, bizonyos illet6k szamara.

A modulban megjelenik egy Uj kaszt, az Arnyjarok klanja. Ez egy bérgyilkos klan, akik sajat
kapuhaldzattal rendelkeznek a vérosban. Ezen halézatot rejtély dvezi és kizardlag Ok képesek
hasznalni. Kézpontjukat megtalalni nem lehetséges. Ugyndkeik viszont bizonyos helyeken, mindig
fellelhetSk. Képesek hasznalni arnymagidt az intelligencidjuk tiz feletti részével megegyez6 mana
pontért, amit csakis hatalom italdval tudnak feltélteni.

A nyomozasban természetesen hasznalhaté a mar jol bevalt tolvajcéhek felkeresése és az
informdcidvasarlas, de természetesen 6k sem tudhatnak mindent és nem lehet a konfliktust csak igy
felderiteni.

A modulban vannak fix pontok és informacidk, amiket csak bizonyos helyeken vagy személyektdl
lehet megtudni, de ezeken kivil nyugodtan improvizalhattok is, ha az nem befolyasolja a megoldast.

A lényeg, hogy mindenki jol érezze magat!

J6 jatékot kivanok!

Miracor




1. Jemesélés — a levél

Kedves Baratom!

Remélem, levelem id6ben elér hozzad és j6 egészségben, valamint egy darabban talal.

Szeretnélek meghiv Téged és jelenlegi csapatod Erionba, hisz oly sok most az 6rom és innepelni vald.
Fiam Mare, most tolti be 18. életévét és nagy eséllyel politikai palyara Iép. Lanyomat, Lille-t, pedig
eljegyezte udvarldja. Mindkét esemény nagy 6rom a csalddnak, és ezért hatalmas lakomat csapunk.
Ha mindez nem lenne elég ok, a napokban késziilt el az aréna teljes renovaldsa, amit a negyed
szintén lakomakkal és egy héten at tartd folyamatos innepléssel tidvozol. Az Ginneplés kezdete P.sz.
3700 Dreina terce, Eskiivések hava 4. nap.

Remélem megtiszteltek minket jelenlétetekkel!
Baratod!

Manzah Skan!

2. eqévkezés Lrionhan

A kalandozdk a délel6tti 6rakban az északi kapun érkeznek meg Erionba. Jobrdl a Palota negyed
magas falai s rajta folyamatosan jarér6z6 6rok. A Kereskedé negyed pereme, hol emberek szazai
maszkalnak és igyekeznek eladni portékaikat az ujonnan érkezetteknek, kisebb nagyobb bddéikbdl,
asztalaikrél. Ez még csak egy kisebb zsibvdsdr, de mar itt is latszik, hogy érdekl6désiiknek, csak
fantaziajuk szab hatart. Barmit megkaphatnak, amit szeretnek, persze a mindség, az arral aranyos.

Bal kéz fel6l a Szérakozd negyed fogadja Gket. Jatéktermek, fogadd irodak, szérakozdhelyek
sokasaga, ahova az emberek pénziiket kolteni jarnak, a nagyobb nyeremény és a boldogsag, jo
hangulat reményében. A Rivini aréna magasan az épiletek f6lé tornyosul, igy mar a kapubdl is jél
latszik. A negyedben még tobb kisebb aréna is helyt kapott, hogy minél izgalmasabbd tegyék a
kiilonféle stilusok bemutatasat a nagykdzonség szamara.




A csapatot nem varja senki a kapunal, mert

nem tudtak, hogy pontosan mikor érkeznek,
de tudjak, hogy hol taldljak Manzah birtokat.
Ahogy athaladnak a Szérakozé negyeden, mar
lathatjdk a nagy késziil6édéseket. Emberek
hompolyognek az  utcdkon,  munkasok

rohangalnak fel s ala, diszitenek, dekoralnak.
Kisebb nagyobb standok és szinpadok épllnek.
Nagy a késziil6dés, de ett6l az élet még nem all
meg. A rivini aréna jelenleg zdrva van és a
masnapi lnnepélyes megnyitéra var, de a

tobbi aréna jelenleg is lzemel és folynak a
viadalok.

Ahogyan kozelednek a szegénynegyed pereméhez, az Ginnepi hangulat is egyre halvanyabbnak tinik.
Mar nincs annyi dekordcié és a szdrakozdhelyek szinvonalai is tikrozi |atogatdik anyagi helyzetét.
Kozel 1 6ra lovaglds utan érnek el Manzah birtokara, vagy ha valamelyikik ismeri Eriont, hamarabb
odaérnek az egyik belsé térkapuval. Manzah épp a kapuban talalkozik a csapattal és felderil az arca,
mikor meglatja Oket. — Hat el ért hozzatok levelem, 6romoém hatalmas. Legyetek iidvozolve
otthonomban. — Borul a kalandozdék nyakaban és egyesével (idvozol mindenkit. Maga a birtok egy
hatalmas udvar, egy istalld, egy fészer és egy igen csak szépen felljitott nemesi haz. A kornyék egyik
legszebb éplilete. Az udvar kézepén egy kuat taldlhatd és korilotte tobb gyakorld fa is, melyeken a
fegyveres és pusztakezes harcot szoktak tanitani, gyakorolni.

Orémmel invitélja megy a csapatot, hogy itt télthetik az éjszakat, amire harom szobdt tud felajanlani.
Sajnos még fontos ligyeket kell intéznie és a tobbiek sincsenek itthon, igy kéri Oket, hogy nyugodtan
menjenek ki a varosba, nézel6djenek, szdrakozzanak, de ha tehetik, az esti lakomara érjenek vissza,
amit 18 drakkor kezdenek.

A csapatnak van szabad 8 ordja, hogy kérbenézzen, szérakozzon, vasaroljon.

A lakoma pontban 18 érakor kezdédik, ami el6tt, még ha van ra lehet6ség, bemutatja a csapatot a

csaladjanak.




(Felesége Leona, Korabban pultos lany volt egy kézépszerl fogaddban a Fogadd negyed peremén.
Amidta Manzah felesége, sokkal elGkelGbb életet él és mar csak a haztatassal és a gyerekek
patyolgatdsaval foglalkozik. Fia Mare Skan, igaz tanult apjatdl kardvivast, de jobban szeret
szécsatakat vivni, igy a politikai palyat valasztotta. Szeretne bekerilni a keriilet tanacsaba és majd
egyre feljebb kerulni. Ldnya Lille Skan jelenleg hihetetlen boldog és ez latszik is rajta. Mindig
mosolyog és kedvessége mindenkit jobb kedvre derit. Nemrég eljegyezte udvarldja, aki egy kisebb
keresked6haz harmadik fiu gyermeke, aki szintén itt van. Lille egyébként herbalistanak képezteti
magat és nagy tehetsége is van a kilonféle gydgy f6zetek keveréséhez.)

A lakoma ugy két dran at tart és a leg kiilonfélébb ételeket és italokat szolgaljak fel. A csapatnak mar
rég volt alkalma ilyen pompas ételeket fogyasztani. Az este nagy része beszélgetéssel, nevetgéléssel,
régi torténetek mesélésével telik. Leona mindig finom itallal kindlja vendégeit, ha latja, hogy valaki
pohara kilrilt. Lille apjat és a csapatot is folyamatosan régi kalandok, k6zos kiildetések mesélésére
Osztonzi. Latszik, hogy nagyon érdekli a téma. Mare, tobbnyire csak csendben Ul és figyel, a
beszélgetésekben részt vesz ha kérdezik, de sosem kezdeményez. A jé megfigyelGknek latszik, hogy
nyugtalanitja valami, de nem beszél réla. Ha kérdezik is csak annyit mond — Nem tartozik ide! -

Az este jo hangulatban telik mindenki szamdra. Manzah ugy 20 6ra koril feldll az asztaltdl, és
elnézést kér mindenkitél. Van még egy nagyon fontos taldlkozéja az este, de amint végez vele, mar
siet is haza. Addig pedig maradjanak nyugodtan. Ha elfaradtak, nyugodtan fekidjenek le a
szobdikban, mar biztos nagyon faradtak. Reggel nagy bejelentenivaldja lesz, amit szeretne, ha Ok is
hallananak. igy bucsuzik, majd tavozik a hazbdl.

3. Az este eseményei

A nap mar rég tul van a horizonton és |étérGl mar csak a biborvordsre festett fellegek emlékeztetik a

nézel6d6t. A hatalmas kapuk lassan zarédnak, de 6reik még egyszer korbejarnak. Két lovas érkezik
még utolsd pillanatban, de nem allnak meg, csak tovabb lovagolnak. Az 6r csak biccent feléjiik,
jelezve, hogy tudomasul vette jottjiket és az is nyilvanvald, hogy nem idegenek szdmdara, majd
folytatja jarérét. A két férfi hatdrozottan halad, de mintha keresnének valamit, vagy valakit, majd
megallnak.




- Mér itt kéne lennie, megint megvarat. — Néz Farmus Ur a test6rére. Ez inkabb csak megjegyzés volt,
valaszt nem vart.

- Nagyuram, nem javaslom, hogy sokdig maradjunk. Ez nem biztonsdgos kornyék. — Kozben
folyamatosan a kornyéket pasztazza szemeivel.

- Ser Mokk, maga mindenhol rémeket Iat, bar bevallom, a szegénynegyed peremén vagyunk, ezért
hat aggodalma jogos lehet. Manzah kap még par percet, aztan ha nem ér ide, hazamegylink. — Ser
Mokk csak biccent fejével, de figyelme cseppet sem lankad.

- Jon valaki! — majd lassan kezét fegyvere markolatara helyezi.

A holdfény egy kozeled§ lovas alakjat kezdi megvildgitani, ki hatarozottan feléjiik tart. Ser Mokk ura
elé 1ép és tekintetét egy pillanatra sem veszi le a férfirdl. Az ismeretlen még miel6tt odaérne,
hangosan (idvozli Oket.

- Nagyra becsliilt Farmus Malagor, uram Manzah Skan az elnézését kéri, amiért nem tudott ideérni, de
baleset tortént.

- Miféle baleset? — néz kérd6en Ser Mokk.

- Epp idefele tartottunk, mikor a lova egy katyuba lépett és eltdrte a labat. Az uram leesett, de
aggodalomra nincs ok, jol van. Csak az ijedség volt nagy.

- Ezt 6rommell hallom... mdr mint, hogy nem esett baja. — korrigdl gyorsan Farmus. — A balesetre valé
tekintettel, elhalaszthatjuk a beszélgetésiinket és...

- Erre semmi szlikség! — Vag kozbe a férfi. — Itt tortént a
baleset néhany utcanyira és az ur, csak onre var.
Engem kiildott, hogy vezessem 6noket hozza. — Lassan
fordul a lovaval és elindul arra, amerrél érkezett. A két
férfi koveti.

Mar tobb tiz perce kovetik a férfit a sotét, kihalt
utcdkon, és ha eddig nem lett volna félelmetes a
kornyék, a mostani siri csend, igen csak azza tette. Ser
Mokk aggodalma folyton folyvast novekszik és ezen
érzésén az sem sokat segit, hogy kezd beborulni és
lassan felh6k takarjak el a holdat. Némi fényt csak a
hazakbdl kisz(ir6dd gyertyak fénye és az utcdra kilépé
férfiak kezében tartott faklydk adnak. Bar ez utdbbi,
ugyancsak nem tul bizalomgerjeszt6. Mokk ura mellé
siet.

- Nagyon rossz érzésem van! — jelzi halkan. — Ha szdlok,
azonnal vagtasson, és meg se alljon hazaig. — Farmus
tudja, hogy testére megérzései sosem csapjak be,

ezért rabolint.




- Mit is mondott, milyen messze is van Manzah ar? — kérdi Mokk a férfit, de nem kap valaszt. Mit
mondott, hogy hivjak? — Kérdi ismét a férfit, mikozben kardjat csendesen kihuzta a hivelyébdl.

A férfi lassan hatrafordul. Sunyi mosoly az arcdn. — Nem mondtam! — Majd kopenye alél elSkap egy
dobodtdrt és ugyan azzal a lendilettel Ser Mokk jobb vélldba hajitja. A Ser fajdalmasan felordit és
elejti fegyverét.

- Siessen, menekiljon! — Kialt az urara, majd lepattan lovardl, hogy megprébadlja felvenni fegyverét.
Ekkor egy Ujabb t6r csapddik bal combjaba, mire a féldre rogyik. Fdjdalmas tekintetét a férfire emeli,
akinél mar egy nyilpuska van és 6. Ser Mokk egy tavoli puffandst hall a hata mogiil és jajjogat. Fél
labra emelkedik, kihtzza a t6rt a combjabdl és igyekszik takarni urat. Az idegen leereszti nyilpuskajat
és elteszi.

- Még csak meg sem izzadtam! — Jegyzi meg glnyosan, megfordul lovaval és ellovagol az éjszakdbal

4. asnap veqqel

A csapat kora hajnalban ébred kiabdlasra, veszekedésre, sikoltozdsra. Amint kiérnek az udvarra, azt
latjak, hogy harom fegyveres, egyenruhas katona (Erioni Voros Garda) éppen felteszi Manzaht egy
racsos fegyencszallitd kocsira. Amint meglatjak a kalandozdkat, keziiket fegyvermarkolatukra helyezik
és hatdrozottan kérik, hogy ne avatkozzanak kézbe, parancsuk van, hogy bevigyék a gyanusitottat.




Ha fegyvert rantananak, Manzah és a felesége is kéri, hogy ne tegyék, csak még nagyobb bajba
sodornak Oket és magukat. Leona arra kéri Oket, hogy inkabb kisérjék be Ot a garda borténébe és
tudjak meg, hogy mi lehet a félreértés oka.

Mindenképpen gy6zd meg a csapatot, hogy az ellendllas as a tadmadas, a
lehetod legrosszabb, amit csak tehetnek maguknak és a csaladnak.

Manzaht az Rivini aréna mellett taldlhatd kaszdrnyaba viszik, egyenest a celldkhoz. A csapatot oda
mar nem engedik be, csak annyit mondanak, hogy — Varjanak itt, rogton jon valaki. — Nem is sokkal
késébb valéban érkezik egy férfi és odasétdl a csapathoz és Leondhoz. A n6, meg sem vaérja, mig
megszdlalna, rogton kérdezgeti, hogy miért hoztdk be, mit akarnak téle, mi ez az egész. Szinte sz6hoz
sem hagyja jutni a férfit. Mikor végre széhoz jut, elmondja, hogy Manzah Skant, egy Erioni nemes
megolésével vadoljak. Az gy olyan egyértelmd, hogy gyorsitott eljardssal targyaljdk még a délel6tt
folyaman. Ha jelen akarnak lenni, jdjjenek vissza délre, addig viszont kéri Oket, hogy hagyjak el a
kaszarnya teriletét.

Ha faggatjak a férfit:

Egdr Demor kaszarnyavezetd.

- Skant egy Farmus Malagor nevezet(i nemes és testGre
megolésével vadoljak.

- A gyilkossdg a szegénynegyedben tortént a Keleti
kaputél ugy fél 6ras tdvolsagra valamikor az éjszaka
folyaman.

- A gyilkossagot egy ismeretlen férfi jelentette be.

- Utdna néztek a helyszinen és egyértelml, hogy
valéban tortént ott valami.

Madsra nem hajlandd valaszolni. J6jjenek vissza délre és
akkor mindent megtudnak.

Leona ha kell, a kapunk kiviil varakozik, de nem megy sehova. Ott vérja meg a delet. Ulve, 3llva, fel
ald sétalgatva. A csapat sem sok mindent tehet. A helyszinre nincs elég idejlik kimenni, nem érnének
vissza. Az utca tul oldalan latnak egy ivét, ami alkalmas lehet az id6 eltoltésére. Leona is
meggySzhetd, hogy tartson veliik, de O nem iszik semmit, csak (il és var.

Ha kérdezgetik, hogy mit tud az estérdl, hova ment Skan, amikor éjszaka elkdszont és elhagyta a
hazat, csak elsirja magat. ElImondja, hogy valdban Farmus Malagorral taladlkozott, de nem volt semmi
oka, hogy megolje. Valami utddlasrél akart vele beszélni és nagyon lelkes volt. Egyebet nem tud.

Ha délre visszamennek, azt [atjak, hogy Skant épp teszik fel a racsos szekérre. Rossz dllapotban van.
Tobb zGzAd3s is |atszik az arcan és a testén, nincs teljesen maganal. Egdr megy az érkezé csapat elé. -




Rossz hirem van Leona! A férje bevallott mindent, és ha ez még nem lett volna elég, Malagor
holttestét is megtaldltak. A targyalds lezajlott és blindsnek talaltak. — Leona a foldre rogyik és
zokog. — Az itélet halal, amit az arénaban, gladiatorviadal alatt fognak végrehajtani, a multjara valo
tekintettel. A végrehajtas ideje, a zarélinnepség lesz. — Egdr felszdlitja a csapatot, hogy fogjak a nét,
és hagyjak el a kaszarnya teriletét. Ekkor 15-20 fegyveres tartdzkodik az udvaron és tovabbi 10, aki a
kocsit kiséri az aréndba, hogy ott raboskodjon az itélet végrehajtasaig.

Egdr Demornak van egy nagyon rossz érzése. Tart attdl, hogy a csapat még bajt kavarhat ezért utanuk
szOl. — Ha nem értenek egyet az itélettel, van 4 napjuk, hogy bizonyitsak az artatlansagat, ellenkezé
esetben 4 nap miulva az itéletet végrehajtjak. — Ezzel csak az volt a célja, hogy a csapatot lefoglalja és
reméli, hogy kis magannyomozasuk alatt, nem lesz idejlik bajt kavarni. Leona a szavak hallatan rogton
magahoz tér. A csapat felé fordul. — Kérlek, segitsetek. Ha valéban a baratai vagytok, segitsetek
neki. Biztos vagyok benne, hogy nem kévette el, amivel vadoljak, be kell bizonyitanotok. — Leona
olyan szemekkel néz a csapatra, hogy nehéz lenne nemet mondani neki. Addig gy&zkodi, kérleli Oket,
amig bele nem egyeznek.

Ha a csapat elfogadja a felkérést és segitenek a nyomozasban, innen a
megszerzett informacidk segitségével tudnak csak tovabb haladni és rajtuk
mulik, hogy melyik informaciét, hol és mikor szerzik meg. A megszerezhetd6
informacidk pedig a kovetkezdk.
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Manza Skan haza 1.

Ha visszamennek a hazba Leondval, otthon taldljak Lillet is, aki még nem tudja, hogy mi tortént.
Leona elmesél neki mindent. A lany kisebb sokkot kap és zokogni kezd. Mare jelenleg nem
tartézkodik itthon. Ha kérdezik, Lille csak azt tudja, hogy reggel taldlkozdja volt, de nem tudja, hogy
kivel és azt sem, hogy hol.

Skannak van egy dolgozé szobaja a hazban. Amit ha alaposan atkutatnak, tobb dokumentumot is
taldlnak harci technikakrél, sok-sok dbraval. Az aréna harcok szabalyzatat és egyéb papirokat. Ez mind
olyan dolog, amivel foglalkozott, mint oktaté. De taldlnak egy bezart fidkot is. Ezt zarnyitas
képzettséggel ki lehet nyitni, vagy az iréasztal darabokra térésével. A fidkban tobb levelet is talalnak.
A levelek tobbsége Farmus Malagortdl érkezett. A levelekbdl kideriil, hogy O és Manzah, mar nagyon
régi baratok. Az utolso két levél tartalma.

— Kedves Manzah! Mar nagyon sokat beszéltlink réla, de most szeretném ismét, ha meghallgatnal.
Nagyon jol tudod, hogy nincs vérszerinti gyermekem és fattyamra pedig nem szeretném rahagyni a
gladidtorképz6t. Oly régdta vagyunk baratok és benned bizom a legjobban. Szeretném, ha te
vezetnéd tovabb a képzG6t, amiben mar igy is rengeteg munkad van. Utélagos engedelmeddel, mar
intézkedtem is ez Ggyben. Tudom, hogy Te is szeretnél valamit a fiadra hagyni. Remélem, miel6bb
taldlkozunk és megbeszélhetjlik a részleteket, ez a betegség le fog gy6zni és érzem, hogy kozeleg az
Ut vége. Baratod Farmus! -




- Kedves Manzah! Nagyon j6 hirekkel szolgdlhatok. Sikerilt elintéznem, hogy a Mi képz6nk
gladiatorai tarthassdk az utolsé nap, zardé szamat, illetve a Te képz6d! Mindent elintéztem. Hogy
Zamadur, milyen pipa lesz, ha mindezt megtudja! Oriilék, hogy végiil belementél a dologba.
Talalkozzunk hat a kezd&nap éjfélkor a keleti kapunal, ahogy azt javasoltad. Udv Baratod Farmus! —

Leona nem ismeri Farmus fattyat és Zamadurrél sem hallott még soha.

Keleti kapu 2,

A kapunal egy fiatal 6r all. Ruhazatdn a voros és a barna szinek dominalnak. Fél vértet visel, kezében
alabard. Altaldban a fal vetette arnyékban all, olyan helyen, hogy a kintrdl érkezéket jol lassa, de
bentrél se lehessen meglepni. Tarsa épp jar6rozni van és még legaldbb egy 6ra, mig visszatér. Ha
kérdezik, szivesen segit és elmond mindent, amit tud,
amit latott.

Neman Walos kapu6r

Megszerezhetd informaciok:

- Emlékszik, hogy Farmus és test6re, kicsivel éjfél el6tt
érkeztek és nyugatra haladtak tovdbb.

- Nem emlékszik, hogy latta volna Oket kimenni, de
lehet épp a tarsa volt a kapuban.

- Tudja, hogy Farmus a falon kivil lakik, jé par
kilométerre, északra. Egy kis foldut vezet egész a hazdig.
- Farmus havonta legalabb egyszer bejott a varosba, de
a tiszteletadason kiviil, mas k6zos dolguk nem volt.

- Latasbdl ismeri a fattyat, de sosem beszéltek. Latasra,
nem sok jét mondana el rdla. Fekete hosszu haju,
hosszu fekete kecskeszakallal. Haja sosincs 6sszefogva.

Farmus Malagor haza 3.

A csapat masfél éra alatt, elér egy nemesi birtokra. A kapudr Utbaigazitasa alapjan, jé helyen jarnak.
Egy magas vaskapunal allnak, ami egy kozel 2 méteres kéfalon talalhatd, amely kérbedleli az egész
birtokot. A kapunal nincs senki, de ha megnézik, nyitva van. A kaputdl, macskakdves Ut vezet egy
lekbvezett belsé udvarig, melynek a kozepén egy szépen kialakitott kerek té taldlhatd,
kozéppontjaban egy szokékuttal. Balra és jobbra is |épcs6 vezet fel, mellyen a kérnyezé erdé és
sétdlé park kozelithet6 meg. Egyenest pedig a tavat megkeriilve, ugyancsak egy lépcsé vezet az
éplletig. Egy négyemeletes kuria, bal oldaldan egy toronyépiilet, tovabbi két emelettel. Egyszerd
épitésd éplilet, de mégis lenylig6z6 pompardl drulkodik. Az udvaron sincs senki, de az épiilet ablakain
benézve, néhdny szolgalé siirdg, forog odabent. Egy komornyikszer(i alak szintén észreveszi Oket és
kinyitja az ajtot.




A férfin latszik a zaklatottsag és szomorusag. Ertesiiltek uruk haldlardl és az egész kuria felbolydult.
Ha elmondjdk, hogy Farmus Malagor haldlanak tigyében nyomoznak, a férfi rogton, ha nem is jobb
kedvre deriil, de vesz egy mély leveg6t és kicsit megnyugszik. Szivesen segit a csapatnak, amiben csak
tud.

Megszerezhet6 informaciok:
- A hdzban mindenki nagyon szerette az urat.

- Mar régéta betegeskedett valami ismeretlen kdérban, amit még az orvosok sem tudtak
meggyogyitani, csak kezelni. Taldn mar csak hetei voltak hatra.

- Az elmult napokban folyamatosan valami 6roklési ligyon szorgoskodott és csak ritkan jott ki a
dolgoz6 szobajabdl. Aggddtak is miatta. (Ha kérik, odavezeti Oket)

- Fattyu fidval, sosem volt j6 a kapcsolata, de amikor felesége meghalt, kapcsolatuk még rosszabb
lett. A Fiut sosem érdekelte a gladidtorképz8, mindig azt hangoztatta, hogy ha apja meghal, eladja és
gazdagabb lesz, mint O valaha. Semmi sem érdekli, csak az anyagiak és a szép nék. (bard)

- Tudja, hogy hol van a fit térzshelye az Orémtanyaban. Mindig a Vérés Szajhdban mulatja az id6t.

- Valamint tud arrdl, hogy van valaki, aki mar régéta szeretné megvenni a képzét az Urtél, de O
mindig rendithetetlenil, elutasitotta.

Farmus Malagor dolgozdszobaja is hasonld, mint Manzahé, csak sokkal pompasabb. Mint ahogy az
egész haz és kornyéke, sugarzik bel6le a gazdagsag. A szebbnél szebb fabutorok, értékes antik
targyak és emlékek, diszitik a szobat. A kodzpontban egy dolgozdasztal, tele papirosokkal és
feljegyzésekkel a képz6rdl és harcosairdl. Itt is taldlhatd egy rejtett fiok, mely mar fel van torve és
kong az lirességtdl. A komornyik arcan latszik a meglepettség. — Ezt nem értem... az a fiok mindig
zarva szokott lenni. — Majd az arcan latszik a felismerés. Elmondja, hogy Zamadurt |latta néhany




napja kijonni a szobabdl és sietGsen tavozni. Azota sem jott még vissza, bar maskor is volt mar, hogy

napokra, vagy hetekre elt(int.

Szegény negyed — A tamadas helye

Amikor a csapat megérkezik, még 2 katona ott van a voros gardabdl és a helyszint biztositjak. Az
egyik épp ott volt a kaszarnydnal, amikor Egdr Demor engedélyt adott nekik a magannyomozasra, igy
nem tartéztatjak Oket fel, de minden Iépésiiket figyelik. Ha érdeklédnek, miért vannak még mindig
itt, csak annyit valaszolnak, hogy ezt a parancsot kaptak, mert a test6r még nem keriilt elS. Bar Ok
személy szerint erre mar nem latnak semmi esélyt.

A szag és a latvany is sejteti, hogy ez nem Erion egyik felkapott negyede. Romos lepusztult éplletek,
haznak alig mondhaté takolmanyok. Az utcak blizlenek az iiriiléktél és ki tudja még mitél. Rongyos,
szakadt ruhakban maszkalé emberek, akik nagy ivben elkerilik a csapatot.

Ha koérbenéznek a terepen akdr nyomolvasdssal, akar nélkiile, nem taldlnak semmit. Tébb szaz lab
taposta mar le a helyszint és fedte el a lehetséges nyomokat. Amit viszont latnak, az két hatalmas
vértdcsa, amit mar betemettek homokkal, de helyenként atitott a vords. Tul sok vér, hogy két
emberbdl szarmazzon. (A lovakat daraboltdk itt fel a husukért.)

Ha megprdébalnak érdeklédni, kérdezéskodni, természetesen senki nem latott és nem halott semmit.
Ha figyelmesek, észrevesznek két alakot, akik a tobbiektél eltér6en, nem sitik le a szemiiket, nem
fordulnak el, amikor észreveszi Oket valaki a csapatbdl, hanem tarjdk a szemkontaktust. Mintha
mondandnak valamit, de inkdbb mégse. Az egyik egy id6sebb bacsika, a masik pedig egy kisfiu.

A bacsi mar elég idGs és nincs is a legjobb mentdlis
allapotban. Nem igazdn emlékszik még a sajat
nevére sem. Informaciét nem lehet belGle kiszedni,
csak azt ismételgeti folyton, hogy a fekete kéz
figyel! A fekete kéz mindent lat! Hablatydl még
valami férfir6l és az arnyékardl is, de O maga is
sokszor visszakérdez magdnak. — A férfil Milyen
férfi? Meg az arnyéka. A fekete kéz. A fekete kéz

mindent lat. — igy tovabb és ismét.

A fiut Hegornak hivjak és olyan 7 éves forma
lehet. A kutydja egy nagytestl harci véreb és
védelmezi a gyereket. Ha valaki gyorsan halad
Hegor felé, vagy el akarja kapni, a kutya elé




ugrik, morog és vicsorog. A fil keze a kutya hatan, igy jelzi neki, hogy minden rendben, de ha gyerek
is veszélyben érzi magat, elrantja a kezét a kutya hatardl és az tdmad, a gyerek pedig beszalad a
hazak kdzé. Ha viszont kedvesen beszélnek hozza, esetleg még kevés pénzt is adnak neki, szivesen
felel a kérdésekre.

Megszerezhet6 informaciok:

- Afiu latta, hogy 3 lovas kozeledett, épp oda akart menni, pénzt kérni, hatha megsajnaljak, de
erre az els6 lovas két t6rt hajitott az egyikbe, majd ralétt a masikra. Mind a kettd a foldre
zuhant és a lovaik elszaladtak. Persze nem jutottak messzire, mert a hazakbdl kiszaladd
emberek hamar befogtdk és a helyszinen apré darabokra szedték Oket. Azéta is azt eszik a
kornyéken élék.

- Latta, hogy a két lovashoz is odaszaladtak és itlegelni kezdték Oket. Az id&sebb férfi nagyon
mondogatott valamit és mintha meggySzte volna az embereket, mert nem bantottak Oket
tovabb. Ekkor egy nyilvesszd repilt ki a semmibél és egyenest az idGs férfi torkaba szallt.
Utana csend lett és mindenki elszaladt. A masik férfi is, aki az 6reggel volt, de az a masik
utana szaladt.

- Latta, hogy beszaladtak egy romos hazba és egyik sem jott ki. Nem bolond, nem ment
utanuk, a haz mar egyébként is nagyon roskatag, alig all.

Oda vezeti a csapatot a hazhoz, de utana elszalad.

A hdazban megtaldljdk Ser Mokk és egy masik férfi holttestét. Vélhet6en dulakodtak és
szerencsétlen modon, végeztek egymassal. Ha tobben is bemennek a hdzba és a romok kozott
|épkedve, valaki nem dobja meg az ligyesség probajat, az épiilet k6 koron beliil 6sszeomlik, és
5k6fp sériilést okoz a bent tartézkoddknak. Ser Mokkndl a fegyverén kivil nincs semmi. Az
ismeretlen férfinél taldlnak 5 aranyat, 4 dobdtért,
(mérgezett) egy nyilpuskat, ami az oldalara van
felfliggesztve, egy véres tért a kezében és egyet a
mellkasabdl kidllva. Ha alaposan atnézik, taladlnak
egy tetovalast a bal vallan.




Oromtanya — A Voros Szajha, Zamadur buvéhelye

A Voros Szajha a negyed egy
eldugottabb, csendesebb
részén talalhaté. Nem tul
nagy, két szintes épllet. Az
alsd része a vendégvaré, ahol
a belép6k kényeztetésére
szinte azonnal lanyok
sietnek. Harom asztal a
terem  széleinél, korben
puffokkal, ahol mar javaban
megy a vendégek csabitdsa.
Van egy kisebb szinpad is,
ahol vagy tancolnak, vagy pedig egy kisebb erotikus szindarabot adnak el6 a lanyok. A levegében,
bédité afrodizidkum terjed, hogy a vendégek konnyebben levessék gatlasaikat. Sikertelen
egészségproba esetén, asztrdl proba, hogy ellen tudnak-e allni a csdbitasnak. Ha az is sikertelen
beleszeretnek abba a ldnyba, aki épp Oket kényezteti és mérlegelés nélkiil, mennek is szobara.

Friss levegon, fél 6ra alatt kimegy a hatdsa. A terem végében egy széles lépcs6 vezet fel az emeletre,
ahol 10 szoba talalhaté, mindegyik mas és mds stilusban és szinvildggal kialakitva. A lanyok szinte
barmire kaphatdk, ha j6l megfizetik Oket. A méreg hatasa alatt pedig a kuncsaft barmennyit ki is fizet.

Jelenleg a Madam nincs odalent, de a lanyok, maguktdl is tudjak, hogy mi a dolguk. Informaciét a
kuncsaftokrél, semmi esetben sem adhatnak ki. (bar fajdalom vagy egyéb magikus trikkok,
megoldhatjak a nyelvet, de elég lehet egy kis fenyegetés is.) Viszont ha nyilvanosan bantjak vagy
fenyegetik a lanyokat, egy rejtett ajtdo mogiil két megtermett udvari ork ront el6 és
hosszukardjaikkal fejiik felett I6balva sietnek a lanyok védelmére. Csak akkor tamadnak, ha nem
sikeriil megfélemliteni a bajkeveréket és Ok is fegyvert rantanak. Ha erre sor keriil, Zamadur k10
koron belil lelép és napokra nyoma vész.

Ha mindezt csendben és nyugodtan meg tudjak oldani és
atkutatjdk a szobdkat, vagy valahogy sikeriil informalédni
valamelyik lanytél, Zamadurt megtalaljak az egyik szobdaban.
Fegyver nincs a kozelében, de jelenleg ruhdban van. (Neman
Walos kapudr leirdsa szerint felismerhetik) Zamadur nem harcos
és ezt O is tudja magardl, minden kérilmény kozott, igyekszik
kerllni a harcot. (Mana pontjai nagy részét a nap folyamdn
elhaszndlta, jelenleg van neki 12Mp. Nagy valdsziniiséggel a
lathatatlansdgot fogja vdlasztani, hogy eltiinjén a szemiik elél
és zajkeltéssel olyan hangot ad, mintha elhagynd a szobdt. Ha
a csapat kéveti a hangot, O megprobdl az ablakon tdvozni és
lelépni. De mdsként is doénthetsz.) Ha elkapjak, elején

makacskodik, nem valaszol, terel és alkudozik, de amint az élete
veszélybe keriil, vagy kinzassal fenyegetik, beszélni kezd.




Megszerezhet6 informaciok:

- Ha kérdezik, ha nem, elmondja, hogy apja Farmus Malagor, gy 25 évvel ezel6tt megcsalta a
feleségét egy szegénynegyedi nével, hogy miért épp vele, azt ki tudja. O lett az eredménye.
10 éves lehetett, amikor anyjan betegsége felll kerekedett és taldn mar csak napjai lehettek
hatra. Ekkor vitte el Farmushoz, hogy , itt a fiad, mar a te felel6sséged”. Farmus ha akarta
volna sem tagadhatta volna le, hisz kikopott fiatalkori mdsa volt. A felesége nehezen, de
elfogadta, talan még jobban is szerette, mint apja. Apja sosem vette a nevére és nem is
nagyon foglalkozott vele. (Csak azért mondja, hatha sikeriil egy kis szimpatiat kelteni a
csapatban.)

- Ugy egy hénapja, felkereste egy férfi, egy bizonyos Deloren Magnos, hogy tudja apjaval
nincsenek jé viszonyban és O maga sem apol vele j6 kapcsolatot. A férfi mondta. hogy mar
sok alkalommal kivanta megvenni a képz6t, de Malagor, folyton elhajtotta, ezért neki ajanlja
fel az Uzletet. Adott Zamadurnak egy mérget, hogy azt minden nap adja be neki. A terv az
volt, hogy Malagor még az Ginnepség el6tt meghal és mivel nincs masik fia és a felesége is
elhaldlozott, O marad az egyetlen személy, aki 6rokdlhet, ha fattyd, ha nem.

- Apja orvosainak valahogy sikertlt lelassitaniuk a mérget, igy nem végezne vele id6ben.
Mindenek tetejében, megtalalta apja titkos fidkjat a levelekkel, amiket Manzah Skannal
folytatott és rajott, hogy Farmus, Manzahra akar hagyni mindent. Tudta, ha nem O 6rékél, az
egész terv dugaba dél. A lehet6 leghamarabb eljuttatta a leveleket Delorennek.

- O maga még sosem jart Magnos birtokan és nem is tudja, hogy hol van. Ha akart valamit,
mindig egy informatort keresett fel, Ank’Moor Taverndjaban és O hozta dssze a taldlkat.
Még a személyleirast is ad rola. (170 koruli kozépkori ember férfi, a fején mindig csukja és
sebhely a jobb arcan. Mindig egyeduil Ul egy kis asztalnal a Iépcsé tovében.)

Ezen informacidkat is csak akkor tudjak meg, ha konkrétan rakérdeznek, esetleg egyéb
triikkoket vetnek be.

Fogaddé negyed — Ank’Moor Taverndja 6.

Ank’Moor Taverndja, nem kimondottan a legszebb, vagy

legszinvonalasabb fogadd a kornyéken, de kicsit sem
nevezhet6 népszer(tlennek. A hely szinte mindig dugig van
és inkabb a tulbuzgd, beszélogatds, minden sértésre ugros
kalandozdkkal, akiket mashol kevésbé tlirnek meg. Mindezek
ellenére még sohasem volt haldleset a szinte mindennapos
kocsmai verekedések kovetkezménye végett. A rendre maga
Ank’Moor Taratuff figyel, aki egy torpe harcos. Néha csak a
sarkanyoléként emlegetik. Ezen kivil az Orz6k rendje &ltal
kiépitett belsé térkapun is szinte masodperceken belil
érkezik a Voros Garda elitje.

Nagy a hangzavar és a nylzsgés. Szabad asztal csak ritkan
akad. Sokan csak a falat tamasztjak, és ugy iszogatnak. Ha jél
megfigyelik a helyet, észreveszik az informatort. Egy kis

asztalnal Ul egyedil a l1épcsé tovében.




- Ha a csapat magdval hozta Zamadurt, O felajanlja, hogy
beszél az informatorral és 06sszehoz egy taldlkat Magnosal.
(Zamadur mar érzi, hogy szorul a hurok és még, inkabb most
kiszall, miel6tt baja esne. Inkabb segit a csapatnak az életéért és
szabadsagaért cserébe.) Ha engedik neki, igy is tesz és még az
estére lebeszéli. A helyet, mindig Magnos mondja meg, amit az
informatorral visszakild. (Az id6pont és a helyszin Ma este 22:00-
kor a kikoté negyedben a 12-es méléndl. ) Ha kdvetni prébaljak, egy
sotét sikatorban benyit egy ajton és eltlinik. (arnykapu) Ha utdna
mennek, nyomat sem talaljak. Kb. fél éraval kés6bb tér vissza az
infoval.

- Ha Zamadurral mennek az informatorhoz, a szituacié ugyan
ez, de jelezni fogja Magnosnak, hogy valami nem stimmelt a

taldlkozén és igy lesz ideje kitalalni valamit a csapat ellen.

- Ha Zamadurt egydltaldan nem hoztdk magukkal, az informator csakis akkor hajlandd
informdacidkat kiadni, ha jél megfizetik érte. (minimum 30 aranyat kér) Mindenféle kinzdsnak
ellen dll, nem beszél. Mdgidval lehet esetleg infokat kiszedni bel6le. (pajzsai 30, 32) Ha
fizetnek neki, 6sszehoz egy talalkozdt a szegény negyed egy pontjan, szintén valamikor az esti
orakban. Az egyetlen ott taldlhato térkaputdl, is legaldbb harom éranyira.

Kikoto negyed - Taldlkozas Magnossan

Magnos a megbeszélt id6ben ott van a 12-es mélon két testére tarsasagaban. (3 pedig lesben dll a
dobozok és hordok mégétt és csak akkor jénnek el6, ha bdarmi probléma lenne.) Példaul akkor, ha
meglatja Zamadurt a csapattal kozeledni, vagy a csapatot Zamadur nélkil. Nem |ép el§, mindig a
testérei takarasabdl beszél. Préobalja megtudni, kitudakolni, hogy mennyit tud a csapat. Nagy simlis a
fickd, észreveszi, ha hazudnak neki, ellenben O tokéletes hazudozé. (intelligencia préba -2) Nem
ismer be semmit, tagad és hazudozik, viszont ha ugy érzi, a csapat sokat tud, jelez embereinek, hogy
tdmadjak meg a csapatot. O maga nem ért a harchoz, csak a hattérbdl figyel és bizik az embereiben.




Ha a csapat legy6zi az embereit, eszeveszett futasba
kezd és segitségért kiabal, hogy megtdmadtdk. A
kiabaldsra 2 kor alatt felfigyelnek és hivjak a kikot6i
Grséget. Ha sikerlil elhallgattatni, akar ott, vagy egy
biztos helyen ki is faggathatjak. Természetesen terel és
hazudozik, megvesztegetni nem lehet. Ellenben a
fajdalmat nem birja valami jél. Kinzasra vagy magiara,
megered a nyelve. Természetesen csak arra felel, amit
kérdeznek t6le, magdtdl nem ismer el semmit.

Megszerezhet6 informaciodk:

- Ha kérdezik, elmondja, hogy mar régdéta meg
akarta venni a képz6d, de Farmus nem adta el neki.
Most, hogy az a képz6 részt vesz a zaré szdmban, még
jobban akarta.

- O olette meg Farmus Malagort egy bérgyilkos
klannal, hogy megakaddlyozza Manzah-val kétend6 szerz6dését és, hogy Zamadur 6rokoljon,
aki majd eladja Neki.

- Abérgyilkos klan az Arnyjarék Klanja. Egyetlen kapcsolata vellik a mar ismert informator.

- Szédndékosan ugy alakitotta, hogy Manzah legyen a gyanusitott.

- Zamadur segitségével mérgezte mar egy hénapja, de a franya orvosok valahogy lassitottdk a
mérget.

- Két Ort lefizetett, hogy verjék 6ssze, hogy ne tudjon beszélni és megvédeni magat.

- A levelek, ami bizonyitja, hogy minden igy tortént, a hazaban vannak, és ha épségben
hazakisérik, hajlandé atadni azokat.

Egyébként prébalja megvesztegetni a kalandozékat, hogy engedjék szabadon, és ha befejezheti

tervét, busasan megfizeti Oket. (Ami fejenként elGszor 20 arany, majd 30, 40, 50, kozben figyeli a

csapatot, hogy hajlanak-e a vesztegetésre, majd legvégiil bedob 100 aranyat fejenként.)

Szegény negyed — Taldlkozas Magnossal




A megbeszélt hely a megbeszélt idGpontban teljesen lires. A lakdkat is mintha a fold nyelte volna el.
Kihalt az utca, kihaltak a hadzak. (Hatodik érzék vagy szent fény, komoly veszélyt jelez.) Magnos nincs
jelen, viszont az dltala felbérelt bérgyilkosok anndl inkabb és csak a megfelel6 pillanatra varnak.
Harman jottek az drnyjardk klanjabdl és mar elére felmérték a terepet. Ha a kivalasztott haz elé ér a
csapat, két nyilpuskas rajuk 16 és igyekszik a célhazba terelni Oket. A harmadik mar a hazban van
arnyalakban, igy a sotétben teljesen észrevehetetlen. Azokat a személyeket szemeli ki maganak, akik
kiilon valnak a tobbiektdl. Elmennek koriilnézni, megnézik az emeletet, keresnek hatsé ajtét, vagy
ilyenek. A két ijasz az ablakokon |6v6ldéz befele, hogy lefoglalja a tobbieket. Amint ell6tték a
fejenkénti 6 nyilvessz6t, mindketten behatolnak és tdmadnak a sotét leple alatt (Rejt6zkédés 75%)

Ha megolik barmelyiket, halalakor egy fekete arnyalak szakad ki a testiikbGl és szinte azonnal
eltlinik a s6tétben. Ha szandékosan nem 6lik meg Oket, elfogjak, elkabitjak, vagy ilyesmi, a fekete
arny kiszakad a testiikbdl és eltiinik a sotétben, ezzel egy id6ben szintén meghalnak.

Nincs naluk semmi, csak a fegyverzetiik. 1-1 nyilpuska és mérgezett t6rok. Ha alaposan atnézik Oket,
a fekete kéz tetovalds egy szemmel a tenyér kozepén, rajtuk is megtalalhaté.

Ha dobnak egy sikeres észlelésprdobat -2vel, észrevesznek egy
negyedik alakot is, aki a szemben |év6 haz ablakabdl figyelte
az eseményeket. Ha megindulnak felé, vagy észreveszi, hogy
lebukott, menekiilni kezd. (gyorsasdga 14, ligyessége 14) Ha
utolérik, fegyvert rant és prébal védekezni, tudja, hogy nincs
esélye, ezért nem is tdmad. Ha felszélitjak és esélyt kap,
megadja magat. A tobbiekkel ellentétben, még nem esett at a
beavatason és az igazsag szerint, nem is szabadott volna itt
lennie.

Ha sikerlil utolérni és élve elkapni, kifaggathatjdk. A
kérdésekre nem akar valaszolni, a kinzast jél birja, de ha az
életét fenyegetik, beszélni kezd. (Bar ezek utan, a klanja sem

fog neki kegyelmezni)

Megszerezhet6 informacidk:

Eleinte prébal hazudni, hogy csak véletlen jart arra és semmi kdze a torténtekhez, de nem valami
lgyes hazudozd. Ha atkutatjdk, taldlnak nala egy mérgezett tért és a bal vallan a mar jol ismert
tetovaldst. Ezek utan tudja, hogy nincs sok esélye.

- Elmondja, hogy az Arnyjarék Klanjanak tagja, illetve még csak Gjonca. Nem is szabadott volna
ide jonnie, de nagyon kivancsi volt egy bevetésre. Bar O nem igy gondolta a végét.

- Annyit tud még csak a klanrdl, hogy a varos alatt élnek egy mar rég nem hasznalt
csatornahadldzatban, de fogalma sincs, hogy pontosan merre lehet.

- O még nem esett at a beavatason, igy az drnymagiat sem tudja hasznalni.

- Viszont mar volt sok kisebb kiildetésen és informacidcserén, igy tudja, hogy hol van Deloren
Magnos birtoka, és ha szavukat adjak, hogy utdna elengedik, meg is mutatja.




Szorakozo negyed - Deloren Magnos birtoka

Magnos birtoka a szérakozé negyed észak-nyugati részén taldlhatd a fal tévében. Inkdbb hivhatnank
varnak, mint haznak. Nem tul magas kéfal dvezi a birtokot és egy annal magasabb k6 boltivkapu
bejdrata van, ami el6tt egy 6r strazsal.

- Ha Magnussal érkeznek: Az 6r amint meglatja érkezni urat, tiszteleg és kinyitja a kaput, hogy
beengedje az érkez6ket. Magnus a tisztelgést viszonzatlanul hagyja, és egyenest megy a var
bejdrata felé. Mig elérnek a bejaratig, még fél tucat szolga hajol meg és koszonti urat, de az
figyelembe sem veszi Oket. Mikozben a folyosdkon sétal végig, fejét folyamatosan forgatja,
mintha keresne valamit. Amikor az egyik sarokra ér, hangosan felkialt. — Riado, fegyverbe,
megtamadtak. — A sarkon tul fegyverrantds hangjai hallatszanak, majd labdobogas.




A folyosérdél harom férfi ront el6 teljes fegyverzetben, vértbe. Mindhdrman tapasztalt
harcosok és pszi hasznalék. Magnos Elit testérsége. Epic harc!

Ha legyé6zik Oket, eldonthetik, hogy hogyan tovabb, ez mar rad van bizva.

Ha megolik Magnost és a levelekkel meg a tobbi megszerzett informdcidéval elmennek
felmentetni Manzah Skant, O kegyelmet kap és Farmus Malagor képzGje is az 6vé lesz.
Megrendezik a zaré szamot, amit a csapat az egyik diszpaholybdl nézhet végig. Manzah
vendégei lehetnek, ameddig csak akarjdk, az egész csalad halas nekik.

Ha életben hagyjak Magnost és elviszik magukkal, hogy a birésag mondjon felette itéletet, (a
targyalas zartkord) kap egy hét zarkat, azt is csak papiron, majd eltusoljak az egész ligyet. Ha
a levelekkel meg a tdbbi megszerzett informdciéval mennek felmentetni Manzah Skant, O
kegyelmet kap és Farmus Malagor képzbje is az 6vé lesz. Megrendezik a zaré szamot, amit a
csapat az egyik diszpaholybdl nézhet végig. Manzah vendégei lehetnek, ameddig csak
akarjak, az egész csalad halas nekik.

- Ha Magnos nélkiil érkeznek, mert megolték, vagy valahol fogolyként tartjak, esetleg elvitték
a kaszarnyaba, a kapudr tidvozli Oket, de nem enged be senkit, amig nincs itthon az ura. A
bejutds rajtuk mulik. Ha észrevétlen bejutnak ((lopdzds, rejtézés, zarnyitds probdk) Ha a
lopdzast vagy a rejt6zkodést elrontjak, lebuknak és jon az Epic harc.) és megszerzik a
leveleket, elvihetik a kaszarnyaba és Manzah kegyelmet kap és Farmus Malagor képzGje is az
Ové lesz. Megrendezik a zaré szdmot, amit a csapat az egyik diszpaholybdl nézhet végig.
Manzah vendégei lehetnek, ameddig csak akarjak, az egész csalad halds nekik.

Szdérakozo negyed - Deloren Magnos birtoka 8B.

Ha a szegény negyedbdl érkeznek Magnos a birtokan van. A kapuban két 6r strazsal és az udvaron is
jarérozik 5. Szolgdk és cselédek jelen esetben is sietnek ide-oda. A var bejarataban is all egy 6r,
tovabbd a folyosékon is sétalgat par. (pdrosdval, 6sszesen 6) Nap kdzben Magnos a dolgozéd
szobdjaban talalhaté az emeleten, ajtaja el6tt két 6r. (az egyik néha végigsétal a folyosén) Az elit
testérsége a foldszinti halban van. Minden gyanus zajra mennek, hogy utdna jarjanak. Magnos
szobajahoz 2 kér alatt oda érnek. Ejszaka Magnos az emeleti haléjaban alszik, ajtaja el6tt két 6r. (az
egyik néha végigsétal a folyosdn) Az elit testGrsége a szomszéd szobdban pihen. Barmi gyanus zajra
felébrednek és 2 kor alatt Magnoshoz érnek.

Ha harcra keriil a sor, ha nem, innen minden ugy térténik, mint az el6z6 fejezetben.

Egyéb esetek 9.

Abban az esetben, ha kicslsznak az id6bél, Manzah Skant gladidtor harc altal, kivégzik az aréndban.

Ha valami oknal fogva, nem tudjdk megszerezni a leveleket, nincs elegendé bizonyitékuk, de a vad
labilissa valik, és Manzah csak egy évre bortonbe kerdil.

VEGE — K6sz6n6m a jatékot!




Korai orom
Melléklet

Rovid el6zmény 6sszefoglalé

- Manzah Skan gladiatorokat oktat a minél hatékonyabb fegyverforgatdsra, Farmus Malagor gladiator
képzbjében, mar vagy 20 éve. Farmus, szinte fiaként szereti.

- Delore Magnos t6bb alkalommal is ajanlatot tett Farmus Malagor képzGjének megvasarlasara, amit
Farmus, rendszerint visszautasit.

- Magnos egyezséget kot Zamadurral, Farmus fattyd fidval, hogy amint megorokli apja
gladiatorképzdjét, eladja neki. Azért, hogy ez az (izlet létre is johessen még az arénamegnyitd el6tt,
mérgezni kezdték Farmust.

- Farmus orvosai valahogy lassitani tudtak a méreg hatdsait, de kikezelni nem tudtak. Magnos fel
akart fogadni egy bérgyilkost, amikor Zamadur megtaldlta Farmus és Manzah kozt irédott leveleket
és rajott, hogy mindent ra akar hagyni Manzah-ra, igy © nem 6rokolne és Magnossal kotott tizlete is
dugaba déIne. Ezért ellopta a leveleket és elvitte Magnoshoz.

- Magnos a levelekbdl megtudta, hol akar taldlkozni Manzah és Farmus, majd odakildott egy
bérgyilkost. A bérgyilkos megmérgezte Manzah lovat, hogy az a taldlkahely kézelében essen Ossze,
majd nem messze onnan megtdmadta Farmust és testérét. Mikor Manzah a talalkahelyre ért, nem
taldlt ott senkit, vart egy 6rat majd hazament.

- Tovdbba Magnos névteleniil értesitette az Erioni Voros Gardat, hogy latta amint Manzah talalkozott
Farmussal, majd hosszas vitatkozds utdn végzett vele és testérével. Ezek utan lefizetett két fegydrt a
kaszarnyaban, hogy kényszeritsék ra, hogy bevallja, akar a csalddja fenyegetésével, majd verjék ugy
0ssze Farmust, hogy ne tudja magat megvédeni, se pedig beszélni.

- Manzah fia, Mare Skan, az éjszaka barataival iszogatott és véletlenll elfecsegte, apja és Farmus
Malagor szerz6dését, pedig tudta, hogy titok volt, csak kicsuszott. Miutdn a Garda elvitte apjat, azt
hitte, hogy mindez miatta van és panikba esett. Azdta is iszik valamelyik taverndban és probal erét
venni magan, hogy bevallja tettét. (Anyja vagy higa esetleg tudhatja, hogy hol szokta mulatni az id6t,
ha valami bantja, igy megtalalhatjak.)

Itt kezd6dik a jaték.

Az innepség alatt rengeteg fellépd, zenész, csoport 1ép fel az utcakon felépitett szinpadokon. Tébb
régtonzott mini aréna is 6sszejon, valamiféle utcai viadalok keretében. Akar fogadni, akar nevezni is
lehet. Gyorsasagi, lgyességi probakon mérettetik meg magukat az emberek és tébb erét probald
feladat is akad. A fogaddirodak tele vannak, mindenki az altala leginkdbb kedvelt gladiatorképz&k
embereire fogad. A szdrakozdéhelyek dugig vannak. Kocka és kartyajatékok, Szkander versenyek és
barmi, amit el lehet képzelni. A hangulatért szdmtalan zenész, bard, banda felel. Az arénakban



folyamatosak a jatékok és szinte barmilyen stilus megtaldlhatd az egy-egy elleni kiizdelemtdl, az
alatok elleni harcon és a csapatos harcon at, egészen a tengeri litkozetekig. Kils6s emberek csak a
Ruweli aréndban nevezhetnek, de szinte barmire, szabalyok vagy akar szabdlyok nélkil. Az (innepség
5 napon at tart, megallas nélkdl, éjen és nappal. Az utcdkon és az arénakban is tolvajok, zsebmetsz6k
tevékenykednek.

A csapatnak nem sok ideje van az Uinnepséggel foglalkozni, esetleg ha hamar végeznek a
kiildetésiikkel, vagy elakadnak, esetleg el sem kezdik. Utobbi esetben belekeveredhetnek kisebb
nagyobb galibakba, vallalhatnak megbizasokat, esetleg az el6torténetiik alapjan régtonézz nekik
valamit, de els6 sorban 6sztonozd Oket az eredeti kalandra.

Nem jatékos karakterek

A Voros Garda

Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

40 | 65 | 125 | 10 | 60 | 10 - - 3 3

Sebzés k10 SFE 4

Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

45 | 60 | 120 | 5 | 65 | 12 - - 4 3

Sebzés 1k6+2 SFE 5

Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

45 | 65 | 125 | 2 | 60 | 12 - - 4 4

Sebzés 1k6 SFE 4

Ha a varosban a csapat valamiért, az 8rokkel keriil itkdzetbe, az O értékeik a mérvadodak.

Egar Demor kaszarnyavezetd

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

30 | 60 [105| 5 | 50 | 8 7 - 10 11

Sebzés 1k6

Egar demos, mindig kerili a harcot, bizik az embereiben.
Ha mégis harcolni kényszeril, 6vébdl egy tért rant el




Neman Walos kapudr

Zamadur

| Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
| 20 [ 70 [110] 20 [ 60 [ 10 | - - 5 3
Sebzés 2k6+2
SFE 4

Neman Walos kapudr, csak abban az esetben keveredik
harcba, ha a kalandozdk ratamadnak, egyébként mindig
baratsagos. Fegyvere egy alabard.

kalandozokat.

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
15 40 | 80 | 25 | 30 6 - - 2 3
Sebzés 1k6

Csak abban az esetben kezdenek gytlilekezni, ha a csapat
mar jo ideje a helyszinen van, és esetleg zaklat, vagy
bantalmaz embereket. Akdr szazan is 6sszegyllhetnek
percek alatt és parittyaval, vadvillaval fenyegetik a

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
45 40 | 100 | 30 | 45 | 12 | 19 | 20 24 23
Sebzés 1k6

Zamazur egy tapasztalt szerencsevadasz bard. Nem
egyszer kerllt mar komolyabb galibdba, de az élete,
mindennél tébbet ér. Adott pillanatban fegyvertelen, de
a tére, sosincs néhany lépésnél messzebb. PL. az agy
alatt. JAl maszik, Ggyes akrobata. Ismert terepen, vakon
is eligazodik.




Udvari ork 6rség

Az informator (az arnyjarok tagja)

Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

30 | 70 | 125 | 5 | 80 | 15 - - 3 3

Sebzés 1k10

Csak akkor tdmadnak, ha a lanyokat fenyegeti veszély, a Voros
Szajhdaban. El&szor igyekeznek termetiikkel és harci tvoltésiikkel
elijeszteni az ellenfeliiket, és ha ez sikertelen, csak aztdn
tdmadnak. Nem tul okosak, de tudjak mi a dolguk. Erejik 20,
magassaguk 200-205, sulyuk ezzel aranyos.

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

35 | 70 {120 | 3 | 85 | 14 - - 2 2

Sebzés 1k10

Csak akkor tdmadnak, ha a lanyokat fenyegeti veszély, a Voros
Szajhdban. ElGszor igyekeznek termetikkel és harci
lvoltésikkel elijeszteni az ellenfelliket, és ha ez sikertelen, csak
aztan tdmadnak. Nem tul okosak, de tudjak mi a dolguk. Erejlk
20, magassaguk 200-205, sulyuk ezzel ardnyos.

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

43 | 66 | 115 | 45 | 55 | 12 | 13 | 3 16 16

Sebzés 1k6+2

Rendszerint O az informator és a kapcsolattartéd. Ank’Moor
Tavernajaban majdnem mindig megtaldlhatd. A klan egyik
szeme és fiile. Harcba nagyon ritkdn bonyolddik, és azt sem
szembdl teszi. Harcban mérgezett tért hasznal, ami 1 kor alatt
bekabitja aldozatat. Ismeri a varost, mint a sajat tenyerét.
Arnyalakban 100% rejt6zés és lopakodas. Képes hasznalni az
arnykapukat. Ismeri a tolvajbecsiiletet, ha valamire a szavat
adja, be is tartja.



Magnos Testorsége

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

30 [ 80 130 | 8 | 65| 13 | 16 - 18 19

Sebzés 2k6+2

SFE 5

Magnos két legmegbizhatébb testére, ha megbeszélésre megy,
Oket mindig viszi magaval. Két ex-lovag, kik felcsaptak test6rnek.
A 12-es mélén is Ok vannak Magnos tarsasagaban. Akar az életiik

aran és megvédik urukat.

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

35 |80 [135| 5 | 65| 12 | 16 - 20 21

Sebzés 2k6+2

SFE 4

Magnos két legmegbizhatébb testére, ha megbeszélésre megy,
Oket mindig viszi magaval. Két ex-lovag, kik felcsaptak test6rnek.
A 12-es mélén is Ok vannak Magnos tarsasagaban. Akar az életik
aran és megvédik urukat.

Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

35 | 60 |115| 5 | 55 | 12 - - 5 3

Sebzés 1k10

Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

33 | 65 |115| 10 | 50 | 14 - - 3 4

Sebzés 1k10+2

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

35 | 70 | 120| 5 | 65 | 14 - - 5 2

Sebzés 1k6+2

Magnos, zsoldos testSrsége. A mélon Ok azok, akik elrejtéznek a
dobozok mogott és csak akkor tAmadnak, ha baj van. Jol meg
vannak fizetve, meg is szolgdljak az arat. Fegyverik a hosszukard

és a szabja.



Arnyjaré bérgyilkosok

Magnos orsége

konnyl nyilpuska és a mérgezett tér.

A modulban leirtak alapjan tamadnak. Fegyveriik a

Informacidkat kiszedni belSliik nem lehetséges.

Ké | Té | vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
45 | 65 (11550 |45 (12| 7 | 3 | 10 | 11
Sebzés k6+2
Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
45 | 60 |110| 45 |50 | 12| 7 | 2 9 11
Sebzés k6+3
Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
50 | 6512035 (50|11 | 7 | 2 | 12 | 11
Sebzés k6+2

Ha a csapat madskor is 6sszetlizésbe keveredne a klannal,
az O értékeiket vedd alapul.

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
35 55 | 110 | 10 | 65 | 12 - - 3 5
Sebzés k6+1
SFE 3
Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
40 60 | 105 | 15 | 60 | 12 - - 3 5
Sebzés k6+2
SFE 2
Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men
40 55 | 155 | 5 65 | 14 - - 3 3
Sebzés k10
SFE 3

Ok azok, akik Magnos birtokat Srzik. Az udvaron és a
varon belll is akad beldlik szép szdammal. Ha valaki

betdr a birtokra, uruk parancsara végezni kell veliik, még a végén visszamennek. Fegyverik a

hosszukard, szabja és rovidkard. A hosszukardosok pajzsot is hordanak.




Magnos Elit testérsége

Ké | Té | Vvé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

20 | 95 |155| 3 |70 | 14 | 7 - 10 12

Sebzés 3k6+4

SFE 5

Magnos elit testSrsége, Ok maguk is kalandozdk voltak és jartak
Ynevet. Elsajatitottak tobb harcmodor és az évek alatt, teljesen
Osszeszoktak. Ha egyutt harcolnak, harcértékeikhez hozzamegy
+5ké, +10té, +10vé. Magnos megfizette Oket, igy harcolnak, de
nem engedelmeskednek minden aron és a haldlt sem hajszoljak.

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

40 | 85 |150| 6 | 65| 12 | 19 - 25 23

Sebzés 2k6+3

SFE 5

Magnos elit testérsége, Ok maguk is kalandozdk voltak és
jartdk Ynevet. Elsajatitottak tébb harcmodor és az évek alatt,
teljesen Osszeszoktak. Ha egyltt harcolnak, harcértékeikhez
hozzdmegy +5ké, +10té, +10vé. Magnos megfizette Oket, igy
harcolnak, de nem engedelmeskednek minden aron és a halalt
sem hajszoljak.

Ké | Té | Vé | Cé | Fp | Ep | Pszi | Mp | Aszt | Men

50 |90 [150 | 10 | 75 | 15 | 22 5 26 25

Sebzés 2k6+4

z

SFE 4

A neve Varju és az Arnyjarék Klanjanak nagyra becsiilt tagja. A
klanja, bizta meg, hogy kémkedjen Deloren Magnos utan. Tébb
év volt, mig elnyerte a bizalmat és az elit test6rség tagja
lehetett. A legfontosabb az alca fenntartdsa és a megszerzett
informacidk célba juttatasa. Ha az élete veszélybe keril,
arnykapun megprébal elmenekilni.



Valogatott karakterek, akiket nyugodtan bemesélhetsz, ha gy érzed!

5. TSZ. Tolvaj Torpe kovacs Eneszukei rabszolga kereskedd

4. TSZ. Boszorkany 4. TSZ. Vardazsld

5.TSZ. Bard




5. TSZ. Boszorkany 5. TSZ Kalandozé 6. TSZ. Gladiator

5. TSZ. Gladiator Malof, Haramia és banddja




Az Arnyjarék Klanja

Az Arnyak Klanja egy kétkdzpontl szervezet. Megalakuldsat a P.sz 3370-es évekre becsiilik.
Megalapitdja egy bizonyos Samael L' Morgorien, egy toroni boszorkanymester. Samael létrehozott
egy klant, melynek a legfébb két profilja a bérgyilkossag és az informacidszerzés (kémkedés). Samael
egy véletlen folytdn atkerilt egy arnysikra, hol napokig kéborolt, s nem talalta a kiutat. Paktumot
kotott egy arnydémonnal, hogy az segit neki visszajutni sajat sikjara, de cserébe Ot is magaval viszi.
Az arnydémon rakapaszkodott Samael lelkére és sorsuk az ota teljesen &sszeforrt. ,Egyik sem

I”

|étezhet a masik nélkil.” A démon, cserébe, hogy kiszabaditotta az 6rokké tarté lirességhdl, hatalmat
adott neki az arnyak felett. Ezutan uUjabb megegyezésre jutottak, Emberei segitségével ujabb

démonokat szabaditanak ki az arnysikrdl, cserébe, Ok is kapnak egy kis korlatozott hatalmat.

Mig Samael L Morgorien Toronban maradt és vezeti a F6 klant, addig Delorien Morgurin, Erionban
alakitotta meg a testvér klant, a P.sz. 3500-ban. Jelenleg az Erioni klan, mar tobb mint 300
beavatottal biszkélkedik.

Az Uj tagok végleges beavatasa, csak egy év tagsag utdn lehetséges, vagy ha valami rendkivili dolgot
tettek a klan érdekében. A beavatdas menete, hogy a beavatott atsétal egy arnykapun, egyenest az
arnysikra, és ha ott méltd ra, lelkével egyesil egy arnydémon és egyitt visszatérnek. Ha nem
érdemes ra, az id6k végezetéig raboskodik a végtelen sotétségben. Minden Uj beavatott, harom
arnymagiat képes elsajatitani. (arnyajto, arnyalak, arnytancoltatas)

Minden beavatottnak csakis annyi Manapontja lehet, amennyi az intelligencidjanak tiz feletti része.
Ezek a manapontok, nem térnek vissza maguktdl, mivel nem sajat hatalom, csak a démontdl kapott
képesség, ezért csakis egy specialis hatalom itala fogyasztdsaval térnek vissza. Ha a beavatott
rendelkezik magiahaszndlattal és vannak manapontjai, az arnymagidra akkor sem képes felhasznalni.

Ha a beavatott meghal, az &rnydémon kiszakad lelkébél és a beavatott minden megszerzett tudasaval
visszasiet a mesterhez. Ugyan ez torténik, ha a beavatott csapdaba esik, elfogjak és vallatjak.

Arnyajté: (1Mp, 3+3kor/1szegmens)

Minden beavatott kizarélag csak egy arnyajtét tud létrehozni, viszont barkiét képes haszndlni, ha
ismeri az ajté nevét. Minden ajtd sajat névvel rendelkezik és csak ennek birtokdban haszndlhato. Az
arnyajto egy térmadgia, mi két ajtot kot 6ssze, barmekkora tavolsagban. Csak akkor hozhatd létre, ha
mindkét ajtot megérinti (persze nem egyszerre) és 3-3 kor, mig aktivalja a jeleket.

Arnyalak: (1MP, 1kor)

A beavatott a varazslat segitségévek, képes arnyékka valtozni. Ekkor mintha egy igazi arnyék lenne,
rasimul a falra, foéldre, mennyezetre. Sétalé ember sebességével képes a mozgasra is, és akar kis
réseken is atfér. (pl.: ajté alatt, kulcslyukon) Ezt csakis olyan helyen képes megtenni, ahol van arnyék.
Ebben az alakban, csak magikus fegyverrel sebezhetd.

Arnytancoltatas: (1MP, 1kor)

A beavatott a varazslat segitségévek, képes irdnyitani az arnyakat, formazni, nyujtani, mozgatni, de
csakis mar létez6 arnyékot iranyithat és az képtelen elszakadni a targytél, ami az arnyékot veti.
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