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Kedves Kalandmesterek!

Igyekeztem egy olyan modult G&sszerakni, ami tiikrézi Ynev fantasztikus, és
magikus vilagat. Ynev-nek még mindig vannak rejtelmei, titkai, amik felfedezésre
varnak, vagyis ez esetben a kalandozdkra. Nem akartam az egész modult egy
varosra sziikiteni, sem pedig, hogy csak nyomozas hatirozza meg a kalandot.
Igyekeztem feltolteni kiilonleges helyszinekkel, félelmetes teremtményekkel,
Osszeeskiivéssel, kutatassal, nyomozassal, majd rengeteg kihivéassal és akcioval.
Mindezekkel remélem sikeriil majd elérni azt a hatast, hogy a jatékosok beleéljék
magukat a karaktereik helyzetébe ¢és alaposan megfontoljak tetteiket, hiszen
mindennek vannak kovetkezményei. Egy-egy szabadban toltott ¢jszaka utan, érezzék
a félelmet, hogy egy rossz dontés a karaktertik ¢letébe keriilhet.

A modul 6. Tsz karakterek szamara késziilt, az ellenfelek is igy lettek kidolgozva.
Lesznek benne tgynevezett BOSS ellenfelek, akiket a csapatok csak kozds erdvel
képesek legydzni. Ha netan egy JK olyan helyzetbe keriilne a modul elején, hogy
kiils6 beavatkozas nélkiil elhaldlozna, még segithettek neki a talélésben. Egy
képesség dobas, tars kozbelépés vagy akar egy isteni csoda is megeshet. Nem
szeretnénk, hogy mar az elején valaki rosszul érezze magat.

A modul a Rualani-Sheral hegység északi részében jatszodik, kozel az Elatkozott
vidék déli hatarvidékéhez. P.sz. 3716. Kyel két parja — a teremtés és a pusztitas
honapjai, Szandék hava 10. napjaval kezdédéen. A Volgy ahol a kaland is jatszodik,
veszélyes kornyek, telis-tele félelmetes vadallatokkal, szornyekkel, orkokkal és
mindenféle atkozott teremtményekkel. Ember6lténként egyszer az erds északi szél,
elarasztja a volgyet az Elatkozott vidékrdl atfljt atkozott kdddel, és ekkor tobbnyire,
félelmetes dolgok torténnek.

Weronaxban épp e napokban tartjak a varos 300. évfordulojat. Ilyenkor az utcdkon
iinnepelnek késdestig, a kocsmak megtelnek vendégekkel és sok idegen érkezik a
varosba. Bar a szornyl felfedezés, hatassal van a varosiak hangulatara is.

Minden versenyen vannak olyan csapatok, akik mar a bemesélést kovetden,
igyekeznek elkeriilni a kalandot. Az O szidmukra is tovibb mesélhettek a
helyszinekbdl, szornyekbdl, bonuszkiildetésbol, esetleg valahol
visszacsatlakozhatnak a kalandba, egy-két lehetséges ponton.

Jo6 mesélést és jo jatékot kivanok! Miracor



Erdemes tudnivalok
Legendarium
Orwella, a Kitaszitott, a Rettenet és a Karhozat Asszonya a gonoszsag, a céltalan

pusztitds megtestesitdje. Neve egyet jelent a harmonia megsziinésével, az egyetemes
értekek pusztuldsaval.

Ynev torténelmében meghatarozo, sét sorsdontd szerepe volt. Az 6 nevéhez
flizédik a viragzo 6tod kori Kyr kultira megsziintetése, a hatodkor a kdosz koranak
kezdete, az Elatkozott Vidék keletkezése, az emberi faj kiglinyolasara létrehozott
teremtményei: az orkok, a goblinok és a kdoszlények. Ynev Pyarron hitht vilagaban
a gonoszsagot, s mindazt, ami a pyarroni erkdlcsok szerint rossz, az O nevéhez
tarsitjak.

A Tinolok Ovezte medence, Kyria Rualan nevii tartoménya adott otthont a
Karhozat Urnéjének. Felépitette Fészentélyét, a Gra-Tinoli bércen, megjelenésének
helyszinén. Kivalasztotta fopapndjét a Szent Ereklye hordozgjat, akit
Nagyasszonynak nevezett. Pusztitd6 magiat adott papndinek, megmutatta nekik az ¢l
aldozatokban rejlo sotét isteni er6t. A kyr hatalom még most sem latta a veszélyt,
amely kultarajukat, civilizaciojukat s az Oroknek hitt birodalmat fenyegette.
Otvenegynéhany év utan a tartomany bejelentette kivalasat a birodalombol. Rualan
lazadok ellen. A Rettenet Asszonyanak fOpapndje erre kibocsatotta felfegyverzett
orkjait és ocsmany szornyeit a hegyek gyomrabol, amik a gazdag vidéket sivar
rommezdveé valtoztattdk. A kyr csaszari sereg Pyarron eldtti 3588-ban a Gra-Tinol
arnyékaban vereséget szenvedtek. Eztdn nem mads, mint a Hatalmasok tandcsanak
nyolc tagja indult a Kitaszitott serege ellen, s par ora leforgasa alatt megtizedelte a
szornyek hadat. Az 6ldoklésnek Orwella €s papndi vetettek véget, a Hatalmasok
odavesztek az istenndvel vivott vardzsparbajban.

Az elkovetkezendd években nem volt tandcsos a tartomany teriiletére 1épni,
kegyetlen jarvanyok dultak. A Kitaszitott ¢€lohalottakkd valtoztatta kivérzett
szOrnyeit, igy rontott ismét a birodalomra. Az ezt kovetd évszdzadok csatdinak
kimenetele valtakozé volt. A Hatalmasok két partra szakadtak: a Tanacs egyik fele
Calowynre tavozott, mig tarsaik Orwella ellen indultak. Az utols¢ iitkdzetre Pyarron

elétt 3012-ben kertilt sor, amikor az anuriai sarkanylovasok s a tuléld Pusztitok



a csaszar vezetésével felmorzsoltdk az istennd seregét. A Hatalmasok megmaradt
csoportja behatolt a fdszentélybe és végzett a Kitaszitott papndivel, végiil Orwellara
tamadt. Sogron papjai végsé kétségbeesésiikben felidézték az Ostiizet, azt a mindent
elemésztd erét, amelynek azonban képtelenek voltak parancsolni. Az Ostiiz annyira
meggyengitette a Rettenet Asszonyat, hogy évezredekre a Kiilsé Sotétségbe
menekiilt.

A habort 6tszaz éven at tombolt, s felemésztette a birodalom minden tartalékat. A
kyr civilizacié gyors bomlésnak indult, s bek6szontott a sotét Kdoszkor.

Toronban és az Eszaki Varosallamokban és egyes kutatok szerint az Elatkozott
Vidék hegyei kozt is allnak szentélyeik. Toron talan az egyetlen birodalom, ahol
megtlrik Orwella hitét, de jelenlétiik ott sem mondhat6 kivanatosnak.

Ha Ynev civilizaltnak mondott vidékein bukkannak Orwella szentély, balvany
vagy orwellanus szekta nyomara a bevett vallasok hivei, arrol Pyarront vagy Dorant
biztosan értesitik. Eredményiil csakhamar felbukkannak az Inkvizitorok
Szovetségének megbizottai, netan a Fehér Paholy altal fizetett kalandozok, s

konydrteleniil eltiporjak a kigyofészket.

Ko6zelmultban tortént
Tobb mint hatezer esztendd elteltével is még latszanak a majd Otszaz esztendds

haborti nyomai. A héabort helyszineként szolgalt Tinolok medencét, mai nevén,
Elatkozott Vidékkén ismerjiik. Az onnan tavolabb esé volgyek, lassan de biztosan,
ujra benépesedtek. Az ott €16k még mindig ismerik és félik Orwella nevét. Toronban
és az Eszaki Varosallamokban és egyes kutatok szerint az Elatkozott Vidék hegyei
kozt is allnak szentélyeik. Ez az 4llitas, bizonyosodni latszott, amikor P.sz. 3716.
Szandék hava elsé napjan Erioni felfedezdk egy csoportja, a Sheral hegység egyik
Eszak-nyugati volgyében, feltartak egy 6si templomot. A romok alatt felfedezett
titkos jaratok, termek sokasdga, Orwella templomainak sajatossaga. A rejtett csapdak
¢és a termekben koszalo éloholtak, ugyan csak ezt bizonyitottak. A csapat nem tudta
feltarni az egész foldalatti rendszert, a holtak folyamatos tdmadasai végett. Tobb
kutatd odaveszett, de haldluk nem volt hidbavald. Az egyik teremben egy csontvaz
nyakan talaltak egy amulettet, amin néhany kigyo6 egy vords szivet zar korbe. Ez volt

a végso bizonyiték. A felfedezés hire hamar elterjedt az egész volgyben, az emberek



szajrol szdjra terjesztették a szornyliséget. Mikor az eljutott Weronax Grofjanak
fiilébe, az rogvest felvette a kapcsolatot Erioni baratjaval és megkérte, hogy egy
csapattal kiildjon neki egy régi ereklyét még régi kalandozésaikban talltak koziil. Ez
az ereklye, az a bizonyos lada, amit a jatékosok visznek Neki rendiiletleniil A
felfedezés az ereklyevadaszok fiilébe is ugyan ugy eljutott, kik maguk keltek utra,
vagy kalandozokat béreltek fel az értékes zsdkmany begyiijtésére.

1. A csapat megérkezik a Volgybe

A kalandozok délutanra érkeznek meg a Volgybe. Par oras lovaglas utan elérik a

folyot, melyet kdvetve, estére Fynn falujdban lehetnek. Fynn csak egy néhany héazas

kis telepiilés, alig lakjak tobben, mint 50 6. A
faluban egyetlen egy kis fogad6é van, ahol az
atutazok megszallhatnak. Az utcak szinte teljesen
kihaltak, csak 1-2 férfi 10dorog rajta. Alaposan
megnézik a tarsasdgot, majd hamar lesiitik a
fejiiket és tovabbsietnek. Ha a jatékosok betérnek
a fogadoba latjak, hogy mar csak par vendég van
bent, de Ok is, amikor meglatjak az érkezoket,
abbahagyjdk a beszélgetést és allnak is fel az
asztaltol, bujnak bele prémes Oltdzetiikbe és
indulnak az ajto fele. A fogados nagy mosollyal
az arcan indul meg a csapat felé, valdszintileg
nem mostandban latott kalandozdkat vendégiil és
nagy borravaldt remél.

A fogadé teljesen iires, igy ha szeretnének, az
emeleti szobak barmelyikét kibérelhetik. A
fogados probal mindig kicsit magasabb 4rat

felszamolni, mindenért.

Cselekmény
Elso fejezet

(1. — Fogado 2. —Vegyes piac 3. —Faluhdza 4. — Kyel szentély 5. — Vaddszlak)
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Alig telik el fél ora, amikor hangos néi kiabalasra lesznek figyelmesek. Egy rémiilt
asszony rohan végig az utcan és tobb hazba is bedorombdl. — Segitsetek, segitsetek,
Alexi még odakint van... kint van... farkasok, farkasok. — A jajveszékelésre
néhanyan kinéznek az ablakbol, de senki sem nyit ajtot. A kétségbeesett nd a
fogadoba is beszalad. Amikor meglatja a fegyveres csapatot, odaszalad hozzajuk,
térdre borul és konyorog nekik, hogy segitsenek. Nagyon hadar, szinte alig
érteni, de azért ki lehet venni nehezen, hogy mit akar. > Elmondja, hogy O és
kis unokaja épp az erdében szedtek gyogyfiiveket és megfeledkeztek az idordl.
Késon indultak el vissza a faluba és rajuk sotétedett. Az uton hazafele,
észrevették, hogy farkasok kovetik Oket. Rohanni kezdtek, de az erdében
elszakadtak egymastél. O hazafutott és csak remélte, hogy az unokaja is itt lesz,
de nem volt. Konyorog a csapatnak, hogy keressék meg a Kislanyt és hozzak Ot

vissza.

Ha a csapat elfogadja a feladatot, meséld a 1.1. fejezetet, ha nem foglalkoznak vele

¢s folytatjak a vacsorat, johet a 2. fejezet.

1.1. Az elveszett lany felkutatasa
A kocsis kijelenti, hogy O és a pap, nem vallalkoznak ilyesfajta pluszkiildetésre,

Oket nem ezért kiildték. Szobat foglalnak, és itt megvarjak visszatértjiiket. A vezetd
is itt marad, hogy vigydzzon a pérosra, de a 4 kardforgat6 a csapattal tart.
Amiben a N¢ segiteni tud:

- Elmondja, hogy a lanyt Alexinek hivjak és még csak 14 éves.

- A falutol, ugy 5 mérfoldnyire-nyugatra lehettek a lannyal, a kiszaradt
t6lgynél, mikor a farkasok iildozni kezdték Oket. Talan még percekig futottak
egymashoz kozel, mielott elszakadtak.

- A falu nyugati hatiran kiviil, van egy vadcsapas, azon szoktak Ok is
kozlekedni. Haza is azon futott végig.

A n6 sokkos allapotban van, ennél tobbet nem tud mondani, ezt is csak sokadik

nekifutasra sikertilt neki.



(Ha a kalandozok megkérdezik, hogy mit kapnak a segitségiikert: A No allitasa

szerint, jol ért a gyogyfiivekhez, és értékes fozeteket tud a csapatnak adni.)

Konnyedén megtalaljak a vadcsapast, amit a N6 emlitett. Ha elindulnak rajta,

gyalog 50 perc, lI6val 25 perc alatt érnek el az emlitett tolgyig. Amennyiben van a

csapatban nyomolvaso (nyomolvasas Af, erddjaras Af vagy vadaszat Af) egy sikeres

észlelésprobat kovetden, hamar meg taldlja a lany és a farkasok nyomait. Ha nincs,

vagy nem sikertil a proba, ez tobb oraba telik. A nyomok a farkas oduig vezetnek.

Farkasok: 13db

Alfahim: 1db

Ero: 12
Gyorsasag: 14
Ugyesség: 14
Ké: 15

Té: 40
Vé: 85
Tam/kor: 2 Fp: 40 Ep: 12

Sebzés: Karom (1k6), Harapas (2k6)

Ero: 16
Gyorsasag: 15
Ugyesség: 15
Ké: 25

Té: 45

Ve: 85

Tam/kor: 2 Fp: 50 Ep: 16
Sebzés: Karom (1k6), Harapas (2k6)

Ha tud oldalrol, vagy hatulrol

tamadja azokat, akik tobb tarsaval

is hadakoznak. Ha szembdl tamad, dltalaban a fegyvert forgato kézre megy.



A farkasok nem menekiilnek el, az utolsé leheletiikig védelmezik az odut! A 4
kardforgato koziil par, nyugodtan a farkasok aldozataul eshet, a latvany
kedvéért. A lanyt megtalaljak az oduban, csontok kozt heverve. Tobb sebbdl vérzik,
de még ¢letben van. Ha visszaviszik a faluba és még nincs ellatva, a pap segit rajta.
Az anya halalkodik a megmentdknek az unokaja megmentéséért és amint mar biztos
kezekben van, atadja a beigért jutalmat a csapatnak. Fejenként kapnak 2 iivegcse
fajdalomcsillapitot (1k6 szegmens alatt hato: 2k6 Fp gyogyuldas) és 1 iivegcse
,doppingszert” (1k6 kirig tarté idétartamra: Evd, Gyorsasdg, Ugyesség +1).
Az este hatralévo részében, mas nem torténik.

Megszerezheto
Informaciok

A falusiak feltlinden tartanak az idegenektdl és informéciokat sem tudnak érdemben
adni, szinte semmirdl. Leginkabb a kocsmarostdl lehet megtudni a torténteket. Ha
kérdezik, elmondja, hogy:

- A falusiak tobbnyire nem ilyenek, mindig segitenek a masiknak, de amidta
felfedezték a volgyben az Orwella templomot, mindenki retteg.

- Néhany nappal ezel6tt, mas kalandozd csapatok is megfordultak mar a
faluban és elég rossz tapasztalat volt az itt lakoknak. Faggatoztak, er6szakoskodtak.
(Templom, ereklyék, Kik tartdk fel) Innen, Weronax irdnyaba mentek tovabb.

- Elsd csapat (ember, elf, torpe) Masodik csapat (hdrom fekete ruhas férfi)

- A templomot a varostdl észak-nyugatra fedezték fel gy 4 napi lovaglasra.

A Falu

1. — Fogadé: Kétszintes éplilet az also szinten az ivo és étkezd, az emeleten pedig a
szobak helyezkednek el. Otthonosan berendezett, kellemes hangulati hely.
Szényegek az asztalok alatt, képek a falakon, olajldmpasok az oszlopokon.

2. — Vegyes piac: A piac csak a kéthetente egyszer van nyitva, a hét utolsé napjan.
Jelenleg zarva tart.

3. — Faluhaza: Egyszintes hosszu épiilet, a falusi rendezvényeknek, programoknak
és taldlkozoknak ad szinhelyet. A vezetd szinte mindig itt tartozkodik, de O is csak

annyit tud elmondani, amennyit a fogados.



4. — Kyel szentély: A kisméreti szentély egy dombon 4ll a falu nyugati szélén. A
pap jelenleg nincs a szentély kornyékén, de az ajt6d nyitva van. Odabent all egy Kyel
szobor, koriilotte gyertydk és mécsesek égnek. Egyszerre max. 2 ember fér el bent.

5. — Vadaszlak: A vadasz jelenleg nem tartozkodik a faluban, az elmondésok szerint
a kornyezd erddket jarja, €s csak napok multaval tér vissza a faluba.

Cselekmény
Masodik fejezet

2. Az 1t folytatodik
Masnap reggel eldonthetik, hogy folytatjak az utat a varosba, vagy pedig elmennek

a templom felkutatdsara. Ez utébbit a pap és a vezetdjiik is ellenzi, hiszen a varos
egyébként is utba esik és jelenleg az a feladatuk, hogy elvigyék a ladat a nemesnek.

Ha ennek ellenére is a templomhoz akarnak menni, folytasd a 3. bejegyzéstdl

(Irany a templom). Ha a varosba mennek, folytasd az alabbiakkal.

2.1. Irany Weronax

A csapat a folyot kovetve késé délutanra eléri
Weronax varosat. A varoskapu mar zarva van és nem
all 6r eldtte. Amint felhivtadk magukra a figyelmet, az
or, kivancsiskodik, hogy kik Ok és mi céllal
érkeztek. Elég mogorva és kotekedo alak. A kapun
belépve a fotérre érnek. A vezetdjiik arra kéri Oket,
hogy szalljanak meg ¢éjszakara valamelyik
fogadéban, O a Rémfarkast ajanlja itt rogton jobbra.

Addig pedig O és a pap, elmennek a nemeshez és

Y

megbeszélnek egy taladlkozot, holnap reggelre. Majd
otthagyja a csapatot.
Innentol egészen reggelig, a csapatra van bizva,

hogy mit szeretnének csindlni.
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az lzletek €s a piac, utdna mar csak a fogadok €s az ivok nem zarnak be. A varosban
szinte barmilyen aru beszerezhetd, ami mas nagyvarosokban is. Majdnem minden
kétszeresébe kertil itt, mint mashol. Tolvajcéh nincs, de zsebesek eléfordulnak az

utcakon.

A Rémfarkas fogadé egy kétszintes épiilet rogton a kapu mellett jobb kéz felol.
Az erre tévedt kalandozok és atutazok, ha tehetik, mindig itt szallnak meg, éppen
ezért ritkan van szabad hely. Most azonban egy két hetes renovalast kovetden, pont
ma este nyitotta ki kapuit a vendégek elétt. Ez okbdl a varosban jelenleg az egyetlen
hely, ahol még talalnak szabad szobat. Ha betérnek, egy igen csak kellemes helyen
talaljak magukat. Szép faragott tolgyfa asztalok és székek, mesterien megmunkalt
barpult, szényegek a padlon, hdsi csatdkat abrazold képek a falakon. A fogado6 ivo
részében tobben is vannak, de szobat még kevesen béreltek. Ha jobban felmérik a
terepet, az egyik asztalnal latnak egy ember, elf, torp tarsasdgot. Ez az egyik csapat,

amit emlitett a csapos Fynnben.

Ké Té Vé Cé FP EP “Ké Té Vé Cé FP EP |Ké Té Vé
s &

Aszt: 19 Ment: 20 SFE: 6

Cé FP EP
30 70 150 - 56 13 '45 50 135 63 45 9 35 65 145 -

Aszt: 24 Ment: 23 SFE:2 ' Aszt: 13 Ment: 13 SFE: 5

Tam/kor: 1  Sebzés: 2k6+2 Tam/kor: 2 Sebzés: 2k6+2 Tam/kor: 1 Sebzés: 2k6+2
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Ha beszédbe elegyednek veliik, udvariasan probaljak lerazni a kérdezéskodoket. A
torpe felajanlja, hogy mesélnek nekik kiildetésiikrdl, ha valamelyikiik legy6zi 6t
Szkanderben, vagy italparbajban. Ha valaki legyézi, elmesélik, hogy egy Osi
elfeledett varost keresnek, rejtett kincsekkel és magikus targyakkal. Csak annyit
tudnak, hogy valahol a Rualani-Sheralban van, de mar kezdik feladni a keresgélést.

Lassan egy éve keresik és mar bejartak szinte az egész hegységet, de semmi nyoma.

Masnap reggel a vezetd keresi Oket a Rémfarkasban. Az ivoban vérja, hogy
lemenjenek. Ha netan mashol szlltak meg, ott is megtalalja Oket. Kozli veliik, hogy
sajnos a nemes a mai nap nem ¢ér r4, idvozli Oket a varosban. A talalkozoét méasnap
délre tette, amikor is meghivta a csapatot a héazdba, ebédre. Addig is kiildott
fejenként 10 aranyat, hogy a véarakozasuk, jol teljen. Ez egy lehetéség a csapatnak,
hogy korbejarjak a varost, informadlodjanak és lehetoségiik legyen a karaktereik
kijatszdasara. A varosban mdszkdlva, tobb lehetdségiik is lesz akar szocidlis, akar
harci tuddasuk bemutatasara. Itt vehetnek fel akar kisebb kiildetéseket,

mellékszalakat, amik késobb a foszalhoz is hasznosak lehetnek.

2.2. Lehetoségek a varosban
A helyszinek a térképen jelolt szamukkal vannak feltiintetve!

- (2. Kocsmasor) Az ivok 0-tol 20 oraig nyitva vannak. Ez a masodik
legkedveltebb 1idotoltésiik a helyieknek és az atutazoknak is. Minden
napszakban talalhaté itt jO par ember, de természetesen esténként van a
csucsidd. Nem ritkasag itt egy jo kis kocsmai verekedés, persze csakis a
szabalyok betartasaval (semmi fegyver). Ha ezt megszegi valaki, nagyon
hamar a varosi fogdaban taldlhatja magat.

Megszerezhetdé informaciok: Az ilyen helyeken mindig vannak olyan emberek,

akiknek egy kis italozastol megered a nyelve. Ha betérnek, hallanak egy férfit, aki

arrol dicsekszik tarsainak, hogy talalkozott harom kiilhoni férfivak, akik jo pénzt
fizettek neki, hogy elvezesse Oket a konyvtarba. Masnap pedig északra kell Oket
elvezetnie. Az egyik sotét sarokban kiszurnak még egy fura alakot (Billy), aki
nagyon stiroli Oket. J6 pénzért informaciokat adhat, a csapatna. Az asztalok kotott

egy fiatal gyonyora lany sétalgat (Lili), a férfi tekintetét mindig magara vonzva.
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- (12. Toborzdé) Ez egy lapos tetds egyszintes épllet. Itt vannak azok a

megbizok, akik embereket, zsoldosokat keresnek valamilyen munka

elvégzésére. Legyen az akar, haz koriili munka, karavan kisérés vagy pedig

egy blin6zo6 felkutatasa €s hatosagi kézre juttatasa.

Jelenlegi megbizasok: Tobb nemes is van itt jelenleg, akik embereket keresnek a

templom tovabbi feltarasara. Az elmult héten mar 3 csapat tnak is indult, és még

mindig odavannak. Mindenki kincsekben reménykedik.

- (8. Szornyvadasz Klan) A Rémfarkas szomszédsagaban taldlhatd alacsony

¢épiilet, nagy udvarral, kennelekkel és a pincében kialakitott ketrectermekkel.

A klan 15 fobol all, fegyverforgatok ¢&s magiahasznalok vegyesen.

Kifejezetten a volgyben fellelhetd szornyekre specializalodtak. Az elfogott

szornyeket jo pénzért adjdk tovabb gylijtoknek, vagy pedig az aréna szamara

a varos szorakoztatasara. Ha a jatékosok kivancsiak, sajat felelosségre részt

vehetnek egy vadaszaton €s legalabb megismerhetik a Volgy élovilagat.

Valaszthaté szornyek: (Erddszellem, Farliguan, Lapféreg)

3

Ké Té Vé Cé FP EP Ké Té Vé Cé FP EP

20 100 100 - 90 50 i35 100 110 - 90 45
Aszt: 30 Ment: 30 SFE: 4
Tam/kor: 1/2 Sebzés: 5k6 Tam/kor: 2 Sebzés: 3k6+2

Aszt: 15 Ment: 20 SFE: 5

Ké Té Vé Cé FP EP
i‘S 60 60 60 120 60
Aszt: 10 Ment: 10 SFE: 5

Tam/kor: 1 Sebzés: 3k6+eg
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A Szornyvadasz klan 3x5 FoOs csoportra oszlik és igy mennek vadéaszatra. A
kalandozok barmely csapattal tarthatnak és segithetnek nekik. Elsé sorban a
varost kornyékét veszélyeztetd szornyeket ejtik el, de néha, kiillon megbizasokat is
fogadnak. Jelenleg ez a 3 szorny olalkodik a varos 30 km-es korzetében. A
Farliguant és a Lapférget, nyugodtan megdlhetik, de az erddszellemre, €élve van
sziikség, az aréna szamara. Ez egy kifejezetten nagy példany és ekkorat még
sosem sikeriil fogsagba ejteni. A csapat a segitségéért kap 1 aranyat és egy

tiszteletbeli szornyvadasz cimet, ami nem ér semmit, de jol hangzik.

- (10. Domvik templom) A f6téren talalhaté hatalmas épitmény. Ejjel-nappal
nyitva van a hivek el6tt. A varosiak f6 vallasa, de szivesen latnak bent mas
istenek hiveit is, amik nem ellentétesek Domvik tanaival.

Megszerezheté informaciok: A pap el tudja mondani, hogy valdban igaz a hir,
hogy feltartak egy Orwella templomot a volgyben. Ertesitette a dorani
inkvizitorokat az eseményrél és Ok biztositottak, hogy kiildenek egy inkvizitor-
papot az ligy kivizsgéalasara. Ha jol tudja, csak harom kutatod tért vissza élve a
templombol, Ok jelenleg Fergel grof vendégei. Az amulett, amit talaltak, jelenleg

a konyvtarban van, és a konyvtaros probal informaciokat kideriteni rola.

- (16. Aréna) A varosiak ¢s atutazok legkedveltebb szorakozasa. Egész héten
nyitva van és napi harom alkalommal vannak harcok. Jegyvésarlds utan
megtekinthetdek a kiizdelmek.

Kiizdelmekre jelentkezés: A jatékokra barki jelentkezhet, aki megunta életét,
vagy nagy pénzt szeretne szakitani. Négy féle jaték van (egy-egy elleni kiizdelem,
csapat-csapat ellen, csapat-szorny ellen és egyéni-szorny ellen). A jelentkezésnél

lehet eldonteni, hogy melyik szorny ellen szeretnének kiizdeni, vagy csak a

szerencsére bizni. Az emberi ellenfeleket, mindig sorsoljak. El lehet azt is donteni,

hogy sajat fegyverekkel, vagy az egyenld kiizdelem érdekében az aréna altal
biztositott fegyverekkel kivannak harcolni. A kiizdelmekre van lehetdség fogadast

is kotni. Akér a résztvevd is fogadhat, de csak magara tehet, az ellenfélre nem. A

jelentkezésnél arra is van lehetdség, hogy eldontsék, milyen harcra jelentkeznek.

(€letre-halélra, vagy csak harcképtelenségig tartora).
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- (17. Konyvtar) A konyvtar egy kétszintes épiilet. Magas 1épcsdsor vezet a
bejaratig. Belépve hatalmas terem tarul a szemiink elé telis-tele konyvektol
rogyadozd polcokkal, a poncok kozt asztalokkal. A bejarattal szemben a
terem kozepén egy széles csigalépcsd vezet fel és le. Az emelet hasonléan
néz ki mint a foldszint. Tobb asztalndl is iilnek, olvasnak, jegyzetelnek
fiatalok és idOsek egyarant. Mindenki megtaldlja a maga szamara fontos
konyveket a harcmodoroktdl kezdve, a herbalizmuson &t, egészen a
magiahasznalatig. A konyvek csak helyben olvashatok. A lefelé vezetd 1épcsd

mellett kint van egy tabla, csak személyzetnek felirattal.

Ha ennek ellenére lemennek, a 1épcso egy folyosora vezet. A folyoséd falan balra
¢és jobbra is van ajtd és egyenest a végén is. Baloldali egy héloterem, fiirddvel és
illemhellyel. Jobb oldali egy raktar és restauraldo mithely. A folyosoén egyenest egy
kb. 5 négyzetméteres szoba talalhato. Falain korbe polcok, konyves sokasagaval.
ranézésre is latszik, hogy 6-kori konyvek. A szoba kozepén egy asztal van, rajta egy
amulett, koriilotte pedig jegyzetek, feljegyzések, vallasi konyvek. Mind Orwellaval
kapcsolatos. Az amulett egy kigyokkal korbedlelt sziv formaja vords
dragaké. Minden kétséget kizaroan a Sotét Urnd jelképe. Vératlanul
megszolitja Oket egy hang. — Maguk meg mi a banatot keresnek
itt. — Az egyik sarokbdl eldlép egy oregember és kérdden néz a
csapatra. Erdekes, hogy amikor bejottek, alaposan korbenéztek, de
eddig nem lattak az Oreget. Az Gregember megprobalja kitessékelni
Oket, miutan az amulettet hamar elvette az asztalrol. Hidba
kérdezgetik, nem akar semmit megosztani veliik, csak tdvozasra

szolitja fel Oket.

A nemesi negyednek a kapui zarva vannak, és idegeneknek Kkiséret nélkiil

NINCS bejarasuk, ha mégis megkisérik és lebuknak, irany a fogda.

14




2.3. Ebéd a nemessel
A karavanvezetdjiik (Enhric Molor) a délelotti 6rakban érkezik vissza a fogadoba,

hogy a Grof hazaba kisérje Oket. Amikor elérik a nemesi negyedet, kapui most
szélesre nyilnak el6ttik. A kapuk mogott egy hatalmas udvar fogadja Oket. Korbe a

falak mentén helyezkednek el a nemesi villak.

Jobbra a legnagyobb és legpompasabb épiilet felé vezeti Oket. A bejarathoz érve két
teljes vértes Or is csatlakozik hozzajuk és kiséri Oket végig a folyosokon és
termeken keresztiil az étkezbig. Az épiilet beliilrdl talan még 1élegzetelallitobb, mint
kiviilrdl latszott. Az étkezOben mar meg van teritve az asztal és a grof is ott varja
Oket. Majd a székekre mutat, célozva arra, hogy foglaljanak helyet. Az asztalon
mindenféle étel megtaldlhatd, mi szem szajnak ingere. Edes fiiszeres borok minden
mennyiségben.

Az ebéd alatt kellemesen elbeszélget a csapattal. Sokat érdeklddik kalandozéasaik
utan, hagyja, hogy a csapat meséljen magarol. Elmeséli, hogy régebben O maga is
kalandozo volt. Egy nagyon sikeres kaland alatt, tetemes vagyonra tett szert és ennek
szaméra, csak a kiildetésiik elsé fele. Fel kellene kutatni par Osi konyvet a
templomban, és ebben a ladaban elhozni Neki. Ezért hajland6 fizetni, még egyszer
50 aranyat. Ha vallaljak a kiildetés masodik felét, keressék fel a varosi konyvtarban
Hagan Ferrert, a konyvtarost. Részleteket O fog tudni biztositani a szamukra. A
csapattagoknak atad egy-egy pecsétgyiiriit, amivel igazolni tudjak, hogy az O
szolgalatiban allnak. Igy a konyvtaros, biztos segiteni fog nekik. Felhivia a
figyelmiiket, hogy mas csapatok is keresik a templom kincseit és nem Oriilne, ha

azok kezébe keriilne. Majd utjukra engedi Oket.

2.4. A konyvtarban

Amint talalkoznak a konyvtarossal és elmondjak Neki, hogy a Gréf kiildte Oket,

majd megmutatjak a pecsétgyiiriit, a konyvtaros segit a csapatnak.

Elmondja, hogy ez az amulett Eledria Morgor — Orwella els§ nagyasszonyanak

tulajdona volt. Ez az amulett volt a szent szimboluma. Kutatésai feltartak eldtte, hogy
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Eledria halalara Pyarron el6tt 3012-ben kertilt sor, amikor az anuriai sarkanylovasok
s a taléld Pusztitok a csdszar vezetésével felmorzsoltak az istennd seregét.

A Hatalmasok megmaradt csoportja behatolt a foszentélybe és végzett a Kitaszitott
papndivel. A legendak szerint Eledria a tamadasok elott, elrejtett a volgyben két
konyvet. Ezen konyvek segitségével képes volt atjarot nyitni a kaoszsikokra és
szolgélatra szolitani démonjait. Ezek a kdosz és hatalom biblidi. Aki mindkét
konyvet birtokolja, oridsi hatalomnak lesz parancsoldja. Annyit még sikeriilt
megtudnia, hogy a konyveket, két kiilon helyen rejtették el, és ha sikeriil mindkett6t
megtalalni, egyiittes erejiikkel megidézhetd ,,Anchar Dar Lamanor” Orwella egyik
leg6sibb démonja. Ennek sosem szabad megtorténnie. Sajnos mar igy is tul sokan
tudnak a templomrol és szinte biztos, hogy Orwella Arnyéka és a Kard Testvériség is
jelen van.

Ennél tobbet nem tud elmondani. Kéri, hogy siessetek Ti megtalalni els6ként az
ereklyéket, és tudja, hogy a Grof nem ezt kérte, de ha tehetitek, hozzatok vissza a
konyvtarba a konyveket és majd O elpusztitja Oket, hogy Anchar, sohase tehesse be
tobbet a labat erre a sikra. A konyvekkel ne legyetek allandd kapcsolatban, ne
érintsétek Oket par pillanatnal tovabb, mert s6tét hatalma, képes iranyitani a védtelen

elmét. Ha tehetitek, induljatok azonnal!

Cselekmény
Harmadik fejezet

3. Irany a templom

Az ut, harom napos lesz a romtemplomig, vagyis legalabb kétszer a szabadban kell
taborozniuk. Ezen az tton veliik tart a pap a vezetdjiik és a maradék kardforgaté is. A
vezetonél van a térkép a volgyrdl, amit siirlin nézeget. Az els6 éjszaka, kezd leszallni
a kod és strin boritja be a tajat. Az ¢jszaka igy még félelmetesebbnek tiinik.
(FONTOS - A kod félig magikusnak tekinthetd, elvégre az Elatkozott Vidékrol
szarmazik. A kodben az allatok megvadulnak és ismeretlen 1ények is felbukkannak.
Minden magiara van 10%, hogy torzul és 2%, hogy létre sem jon.) Az O6rkodés

beosztasa a kalandozok feladatuk lesz, amiben a pap kivételével, barki részt vehet.
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Az NJK-k innentél mar sokkal nyitottabbak, kozlékenyebbek, ha kérdezi Oket
valaki.

Ha tl nyugodt a kaland, a bestiariumbél nyugodtan megtamadhatja Oket valamely
szOrny. ( Barki meghalhat az NJK-k koziil a kiildetés soran, nincs koztiik kotelezo
karakter, de arra figyelni kell, hogy a csapat nélkiiliik is tovabb tudjon haladni.
PL.: ha elhaldlozik a vezetd, nem art, ha a térképet a kalandozok magukhoz veszik,

még sziikségiik lesz ra! )

A csapat masnap estére éri el a templomot. Sikeres észlelésprobaval, labnyomokat
fedeznek fel a templom bejaratanal, és ha nagyon figyelmesek, azt is latjak, hogy a
nyomok, csak befelé haladnak, kifelé nem. Az épitmény talan még nagyobb, mint a
varos féterén allo Darton templom. Falai hatalmasak és robosztusak. Poros padlojan
labnyomok minden fele.

1. — Fébejarat
2. — Romos konyvtar
3. — Beomlott feljaro

4. — Rejtett lejaro

1
i
4l
|

i
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A templom felsé része egyéb tartalommal nem bir, mint néhany régi konyvvel.
Tartalmuk nem kivehetd, lapozgatas kozben szétesnek, elporladnak. A templomon
felismerhetdek a kdosz asszon vonasai. Az oszlopokon tekergd kigydmotivumok, a

falakba és padloba vésetett démonfejek, ezt tovabb erdsitik.




Amint megvan a lejaro:
1. — Lejar6 a templombol
2. — El6holtak és a kutatok holttestei
3. — Kincseskamra
4. — A Kéosz Bibligja, térképrészlet
5. — Beomlott folyos6
6. — Eldholtak csapata végez épp ki

egy kalandoz6 csapatot. Titkos atjaro

7. — Foldalatti jarat, ami a nem sokkal
messzebbi erddben ér felszint.

A piros pottyok, csapdak, nyugodtan

talalj ki nekik valami meglepetést.

Ha atkutatjak a halott kalandozé csapatot, talilnak naluk hasonl6 gytiriiket, amit Ok
is kaptak, hogy igazoljak, a Grofnak dolgoznak. Ezen kiviil még egy sziity0 aranyat
¢€s egy papirost a toborzobdl, szintén a kiildetés kapcsan.

A konyvnél talalt térképrészleten megjelolt helyszint, nekik kell megfejtenitik,
megtalalniuk. (ha hasznaljak a vezetd térképét, gyorsabban haladnak.)

A templom atkutatdsa tobb orat is igénybe vett, de az este még javaban tart. A
templom barmely szintjén is toltik az éjszakat, az este hatralévé részében, mas nem
torténik. A csapat eldontheti, hogy melyik utvonalon halad tovabb. A felszinen, vagy

a fold alatt. A foldalatti jaratok is a templom melletti erdébe vezetnek.

A térképen jelilt helyszin a vilgy Eszak-kelet részére mutat, ami innen majd 5
napos ut, Weronax vdrost is érintve.
A felszinen fura hangokra lesznek figyelmesek a templom melletti erdébol. A
hangok egyenest feléjiik kozelednek. Egy fitl ront ki a fak koziil és siet feléjiik. —
Segitség, segitsetek... or... - majd tobb ork koveti nagy iramban, hogy lecsapjak,
mieldtt elérné a csapatot. A fiu tligyesen cikdzik a bokrok, fak kozott, ligyesen
elkeriilve a csapasokat, mig a kalandozokhoz nem ér. Innentdél az orkok mar
tdamadnak mindenkire. Amikor mar megy a harc, vératlanul egy ujabb ork is
megjelenik a hatuk mogott.
A képek kozott a masodik BOSS ork tdmad hatulrol.
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Ké Té Vé Cé FP EP
25 50 115 - 60 18
Aszt: 10 Ment: 10 SFE: 3
Tam/kor: 2 Sebzés: 2k6 +4

:

l

Ké Té Vé Cé FP EP |Ké Té Vé Cé FP EP
[ )
40 70 130 - 90 24 *'”25 50 110 - 65 15

Aszt: 20 Ment: 20 SFE:2 ' Aszt: 11 Ment: 11 SFE: 3
Tam/kor: 1  Sebzés: 3k6+7 Tam/kor: 2 Sebzés: 2k6+4

Miutan leverték az orkokat, a fid nagyon halalkodik, amiért megmentették.

Bemutatkozik, O Aberon, a vadisz fia. Elmeséli, hogy egy zsoldos csapat hurcolta

magdval a varosbél, hogy elvezesse Oket az erdd tiloldaldn 1évé romvdrosba. Nem

sikeriilt naplemente elott elérni a falut, és mire beértek, mar mindeniitt hemzsegtek

az éléholtak. A csapat harcba bonyolédott a holtakkal, de alul maradtak, O is csak

alig tudott elmenekiilni.

BONUSZ KULDI

Ha kivancsiak a romvarosra, Aberon szivesen elvezeti oda Oket. Ha most ttnak

indulnak, az erdon at naplemente el6tt, még biztos odaérnek. A falu falain beliil,

¢loholtak maszkalnak fel ala, tobb tucatnyian. A holtak, vilagosban nem tal aktivak,

lassan mozognak, nem tamadnak. A jatékosoknak ekkor van lehetdségiik atnézni a

falut.
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Romos ¢épiiletek mindeniitt, némelyik 1ddsebb,
mint a tobbi, akad itt akar tobb ezer éves is.
Mindegyik romos, omladozott kivéve egy, a falu
kozepén. Ha alaposan korbejarjak, valdsziniileg
rdjonnek, hogy ez a kornyék legjobban védhetd
pozicidja. Minél jobban besotétedik, az éléholtak
kezdenek egyre aktivabbak lenni, és a falakon
kiviilrél is 6zonlenek be a faluba. Ha a biztonsagos
helyen, ha mashol taldltak menedéket, a holtak a

pincelejaro eldtt sorakoznak, és minél tobben

vannak, ugy veszik korbe az épiiletet is. Ha a
csapat felhivja magara a figyelmet, az ablakoknal all6 zombik, probalnak betorni a
hazba. Reggel, ahogy kel fel a nap, a holtak is kezdenek szétszorodni és

visszamennek oda, ahonnan jottek.

1. — Bejarat az épiiletbe
2. — Lépcsd az emeletre (leszakadt)
3. — Kerti kat (mérgezd a vize)

4. — Lejar6 a pincébe

A lejar6 ajtaja tobb lanccal és lakattal is le van zéarva, elég iddigényes a kinyitasa,
plane, hogy a kornyéken zombik maszkalnak. Feltinben, valami odalentrél vonzza
az Oket. Ha van a csapatban, aki képes ra, érezheti, hogy valami maégikus
kisugarzassal bir odalent. Ha sikeriil kinyitni a lakatokat -15-6s zarnyitassal 3 kor

alatt, le tudnak menni, de a zombik is nagy iramban megindulnak utanuk.




A pince joval idOsebb, mint a haz, vagy a falu épiileteinek tobbsége. Latszik, hogy a
haz eldtt, mas épiilet részét képezte. Feltehetden egy kincsestar, vagy sokkal inkabb
egy kripta lehetett. Taldlnak odalent arany és eziist tilakat, edényeket, kupdkat,
k100 aranyat és eziistot, magikus fegyvereket, pancélokat, pajzsokat, 5 iivegcse
gyogyitalt (10Ep) és egy amulettet (szerencse amulett). Van odalent még egy diszes
szarkofag is. Ha felnyitjak, egy csontvazat taldlnak benne. Csontos Gjain gytrik,
nyakdban amulett (hatalom amulett) kezében pedig egy rovid furkésbot. Aki nem
képes érzékelni a varazstdrgyakat, még az is érzi a bot jelenlétét (bizseregnek
végtagjai, felall a szOr a hatan, libaboros lesz). A bot Zyr’Nech, egy nagyhatalmu
boszorkanyhadur tulajdona volt. A bot egy élo ereklye, sajat tudattal rendelkezik.
Sm sugaru korben, éloholtat ébreszt egy, 1 orandl nem régebbi halottbdl. Aki
birtokolja és képes uralni erejét, azaz legydzi 55-6s EGOjdt, képessé vilik
irdnyitani a sajat tudattal nem rendelkezé éloholtakat. (TSZenként max 2db.)
Viszont, ha a bot gyoz, lassan elkezdi befolydsolni birtokosa elméjét és sotét

gondolatokat iilteti fejébe. (Hatalomvagyat és bizalmatlansdagot.

Reggel a holtak szétszorodnak és a csapat tovabb tud haladni.

3.1. Tovabb az uton
(A fiu valojaban egy alakvalto démon. Ha valakivel végez, majd felfalja a lelkét,

képes felvenni az alakjat, utanozni hangjat és némi emlékének is a birtokaba keriil.
Tokéletes kém és hirszerzo) Az Orwella arnyéka egyik nagyasszonya idézte meg és
kiildte a konyvek felkutatasara. A csapatot a varosba érkezésiiktol figyeli és most,
hogy mar az egyik konyv naluk van, akcioba lépett.

(Az orkokkal csak véletlen futott dssze, de kihozta beldle a legtébbet.)
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Mint Aberon, a megmentéséért cserébe
felajanlja, hogy féz a csapatnak, hiszen a
vaddsz fiaként, a vadak legpompasabb
elkészitésében is nagy gyakorlatra tett szert.
Minden reggel mire a csapat felébred, mar
nagyon finom ételeket keverget egy fazékban.
Ha valaki/valakik megkostoljak, valoban ez a
legfinomabb étek, amit valaha ettek. A varosba
visszaérkezést megel6zd estén még sziirkiilet és
taborverés eldtt, megkér valakit, hogy segitsen

neki levadaszni valami vadat (6z, vadkan) a

vacsordhoz. Ha nem kap segitséget, fog par

nyulat. Amint kezd so6tétedni és tabort vernek,
O a vadat kezdi kikésziteni és a t{izon, fazékban megfézni. Egy orét elidézik vele és
a hatas sem marad el. Az incsiklandozo6 illatok irdnt mindenkinek Osszefut a nyal a
szajaban. Minden alkalommal O eszik belble elséként, hogy ezzel is elhessegessen
minden kétséget. (Mdar napok ota mérgezi a csapatot az étellel és az itallal is.) Az
¢jszaka elsé felében nem torténik semmi kiilonds, de a mésodikban, hatni kezd a
méreg. (Mivel mar napok 6ta apranként adagolja
igy, -4es méregellenallds dobést tehetnek) Enyhe
hasfdjassal kezdddik és sikertelen proba esetén k6
szegmens alatt fejti ki teljes hatasat. Azoknal,
akiknek meglett az ellenallas k6 kor. Amint elérte a
teljes hatasfokat, iszonyatos gyomorfajdalom ¢s
gyomorgores lesz urra a kalandozokon. A fajdalom
hatasdra koronként k6 fajdalompontot vesztenek

tovabba KE -10 TE -15 VE -15 CE -20 és az erds

gorcsok miatt magiat €s pszit hasznalni is csak -2

akaraterd probaval lehetséges. Minden elrontott proba utan -1, a médositd. A méreg
hatéideje, altalaban k10 perc, ami a sikeres egészségproba esetén, megfelezddik. Az
FP-k elfogytaval, a karakter elveszti az eszméletét és csak akkor kezd magahoz térni,

amint a méreg hatoideje lejar.
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Miutén a csapat a méreg hatasa ala kertilt, a fia felveszi valodi alakjat és a harcot.
Anthok’ Waydor (alakvaltd)

Ero: 14

Gyorsasag: 20

Ugyesség: 15

Inteligencia: 16

Asztral / Mental: Immunis

Ké Té Vé Cé FP EP

60 90 170 - 75 20

Tam/kor: 2 Sebzés: 1k6+2 + kinméreg 2k6
SFE: 2

Intelligencidja atlag feletti, éppen ezért,

kiilonosen veszélyes ellenfél. Altaldban a

beépiilés és kemkedés a feladata, néha, hogy

vezetok helyét atvegye, és ugy keverje a paklit,
hogy az az idézdjének a legjobb legyen. Ez esetben pedig, hogy a kalandozokat
dtverje, torbe csalja és megszerezze a kényvet.
Harc soran két hosszi pengéjii fekete tort hasznal. tobb ellenfél ellen, védekezd
harcot folytat, majd minden harmadik korben tdmad +15-0s bonusszal. (tamadas
elott, megvagja sajat magat, igy viszi fel a pengére a mérget, ami sajat vére.) A
harcot nem erdlteti, kivar, mig ellenfelei eldjulnak. Ha vesztésre al, menekiilni

probal.

A meéreg hatasanak elmultaval, kezdenek jobban lenni, a gorcsok teljesen elmulnak
¢és az eszméletlenek is magukhoz térnek. Ha atkutatjak az alakvaltot, nem talalnak
nala semmit, csak a két fekete pengéjli tort. (Ké: 6 Té: 10 Vé: 12 Sebzés: K6+2) Ha
van ra lehetdségiik és a vérét veszik, kinméregként hasznalhatjak. (sebzése 2k6 Fp)
Az este hatralévd részében, nem torténik semmi. Az utat folytatva masnap estére
beérnek a varosba. Itt természetesen eldonthetik, hogy mit tesznek a kdnyvvel. A

nemesnek adjak, vagy a kdnyvtarosnak, mar rajtuk mulik.
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- Ha a nemesnek adjak a konyveket, O megkoszoni a segitséget és kifizeti Nekik
a beigért jutalmat majd Gtjukra engedi Oket. Ekkorra egy masik csapat, akit szintén
felbérelt, mar megszerezte Neki a masik kdnyvet is. Mésnap reggel tobb tucatnyi
emberével utra kel €s elindul a konyvekkel vissza a mésodik helyre, ami Orwella f6
aldozohelye, hogy megkisérelje megidézni Anchar Dar Lamanort. Ha a csapat még
a varosban van, dél koriil a konyvtaros unokéja keresi fel Oket és elmondja, hogy
Nagyapjat megolték a nemes emberei, mert kezdett tul sokat tudni, majd embereivel
elindult észak-nyugatra. Kényordg, hogy menjenek utana és akadalyozzak meg, az

idézést, mert, hogy O egy Orwella hitii nekromanta és mindig is erre késziilt.

- Ha a konyvtaroshoz mennek a konyvvel, O nagyon megkdszoni a segitséget és
garantalja, hogy megsemmisiti a konyveket, hogy ezutdn senki se uralhasson ekkora
hatalmat a kioszsikok felett. Kéri, hogy jojjenek vissza masnap délutan és akkor
majd karpotolja Oket faradozasukért. Masnap dél koriil a konyvtaros unokaja keresi
fel Oket és elmondja, hogy Nagyapjat megélték a nemes emberei, mert nem akarta
atadni a konyveket, majd miutdn megszerezték tdle, tobb tucatnyi emberével elindult
észak-nyugatra. Konyorog, hogy menjenek utana és akadalyozzdk meg, az idézést,

mert, hogy O egy Orwella hitii nekromant és mindig is erre késziilt.

3.2. Végjaték

Ha elfogadjak a lany felkérését, a varosban van lehetdségiik az alapos
felkésziilésre. Felszerelés, ellatmany vagy esetleg erdsités szempontjabol. (Ha még ¢l
a pap, O is 6sztonzi a csapatot az Ut folytatasara. Ha eddig még nem tette, most
elmondja, hogy miért is van itt és O is kéri a segitségiiket.)

Tobb napos lovaglas utdn, elérik azt a helyet, amit a térképrészlet jeldlhet.
Dimbes-dombos volgy vezet be egy kis kanyonba a hegyek kozott. A kanyon végén
egy kisebb kopar tisztds van a kozepén egy messzirdl is jol lathatdé rommal. A
volgyben mindeniitt goblin totemek és jelképek vannak, jelezve, hogy ez az O
teriiletiik. Kozeledve a romokhoz a kanyon kezdi egy csatatér latképét mutatni.
Emberi ¢és goblin holttestek mindenfelé. Nehéz megmondani, hogy kik
gyOzedelmeskedtek. Tovabb kozeledve mar kivehetd, hogy a romok, egy Osi

templom maradvanyai.
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1. — Fébejarat

i 2. — Oltar mogotti titkos lejaro

Ez a rom, joval kisebb, mint az el6zd volt és funkciodja is mas lehetett. (Meséld a
kép alapjan.) A templom felso részét, szemmel lathatdban mar lehet évezredek ota
nem hasznalta senki. Még a goblinok is messzirdl elkeriilték. Belsejében romos,
omladozé falak és oszlopok. Szdmtalan helyrdl behatolhatdé a templom belsejébe.
Atkutatva észreveszik, hogy orakkal ezelétt itt még taboroztak. Tovabb kutakodva,

megtalalhatjak a titkos lejarot is.

1. — Lejar6 az emeletrdl

2. — Hatalmas vaksotét csarnok

3. — Orwella hiveinek halotermei

4. — Beomlott folyoso

5. — Beomlott hatalmas barlangjarat
6. — Aldozati emberek és goblinok

7. — Aldozati oltar és idéz6é pentagramma

Amint leérnek az alsé szintre, egy nagyobbacska csarnokban talaljadk magukat, és egy
fekete koponyeges alak 1ép eléjik az egyik oszlop mogil. Arcan épp akkora
meglepddés latszik, mint sajatjukon. Szajat épp kidltasra nyitja, hogy riadéztassa a

tobbieket. Sikeres kezdeményez6vel megakadalyozhatjak. (KE-je 35)

e}




1 fekete koponyeges alak van az 1-es €s 2-es csarnok kozotti atjaroban, 2 a 2-es
csarnokban, 4 a 3-as halotermekben, 2 a 6-os cellaknil. A nemes és a harom
megmaradt katonaja a 7-es aldozati oltdrnal vannak, és mar folyik a ritualé. Amint
felfedezik a csapatot, mindenki a 2-es csarnokba siet, hogy utjukat alljak, kivéve a
nemes az embereivel. Ha legyOztek mindenkit, mar csak az a dolguk, hogy
megzavarjak, a nemest az idézési folyamatban és legy6zzEék embereit. A nemes
emberei elsésorban igyekeznek mindent megtenni, hogy meggydzzék a
kalandozodkat, hogy alljanak at az oldalukra és szolgaljak Orwellat. Elképzelhetetlen
mértékli vagyont és 6ridsi hatalmat kapnak ezért cserébe.

A termekben 1évo ellenfelek a karavant kisér6 katonak értékeivel rendelkeznek.

Ha a csapat elutasitja, johet a harc.

[

Ké Té Vé Cé FP EP ‘Ké Té Vé Cé FP EP |Ké Té Vé Cé FP EP

$

50 80 145 - 56 12 '40 50 120 - 60 13 '40 55 125
Aszt: 26 Ment: 30 SFE: 5 Aszt:2 Ment: 4 SFE: 4
Tam/kor: 2 Sebzés: 2k6 +2 Tam/kor: 1 Sebzés: 2k6+2 Tam/kor: 2

e

A

- 50 14

Aszt: 11 Ment: 3 SFE: 3

Sebzés: 1k10

Utols6 leheletiikig védik az i1déz0 biztonsagat €s mindent megtesznek, hogy

befejez0djon a szertartas. Ehhez innentdl még 8 korre van sziikség!
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Fergel csak akkor hagyja abba az idézést amint védoit legy6zték €s még tobb mit 2
kor lenne vissza a befejezéshez. Ekkor elemi magiat haszndlva probaja

harcképtelenné tenni tdmaddit. (van még 25 Mp-ja, botjadban még 30.)

Ké Té Vé Cé FP EP PSZI MP
25 45 90 - 56 12 43 60

| Aszt:48 Ment: 48 SFE: 2 + 15/aura 3 kérig
Tam/kor: 1 Sebzés: 1ké6

Ha legy6znek mindenkit, megakadalyozzak
Anchar  Dar  Lamanort  eljovetelét  ¢és
megmentenek mindenkit a volgyben. A konyveket
megint csak megszerzik €s mar a j6 szandékukra
van bizva, hogy mit tesznek vele. Visszavihetik a

varosba a konyvtaros unokdjanak, ahova mar a

Dorani és Lar-dori invizicié is megérkezett. Ok
elveszik a konyveket és egyik Doranba, masok Lar-dorba keriil. A kalandozokat

kitlintetik és Weronax varos polgari cimet ajanl fel Nekik. Hazzal, folddel és ranggal.

Ha elfogadjak a nemes embereinek ajanlatat, vagy nem sikeriil

idoben megallitani a Gofot az idézés sikeresen befejezédik és Anchar Dar
Lamanor elj6. A démon végez az
idézbjével, hiszen O nem a
Nagyasszony, Aki wuralkodni tudna
felette. Majd a nekromanta embereivel
is, kik oktalanul, segitségére siettek.
Ezutdn pusztitdo tiizalakot vesz fel,
végigsiivit a folyosokon (6k6 Fp-t
sebez, azoknak, akik csak a kozelében
vannak), ki a felszinre és végtelen

pusztitasba kezd.
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Weronaxba mar megérkezett a Dorani és a Lar-dori Inkvizici6, Kik rogton megérzik
a démon hatalmat, amint belépett erre az anyagi sikra. Rogvest utnak indulnak, hogy
felvegyék a harcot a démonnal. A harc kimenetele kétséges. A csapat, ha jol mérték
fel az erOviszonyokat ¢s nem probaltak meg utjat allni a démonnak, ismét magukhoz
vehetik a konyveket és a templom kincseit. Ezutan, eldonthetik, hogy visszatérnek a

varosba, vagy inkabb elhagyjak a volgyet.

FARKASODU
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Weronax varos

1 F6kapu

2 Kocsmasor

3 F6tér

4 Rémfarkas fogadd
5 Fogda és Ortorony
6 Alkimista mUhely
7 Kovacs

8 Szornyvaddasz klan
9 Piac

10 Domvikl templom
11 Belsd kapu

12 Toborzé

13 Madarus Villa
14 Fergel Rezidencia
15 Feneketlen kut
16 Aréna

17 Konyvtar

18 Varosi iskola

Rovid varosleiras |

A varost 15m magas kéfal veszi korbe, melynek kiugré érhelyein, szamszerijasz katonak allnak. Weronax
harom varosrészbdl all! Kalvaros (1,2,3,4,5,6,7,8,10,15), belvaros (9,12,16,17,18) és a nemesi negyed
(11,13,14). Napkozben a bel és kiilvaros, szabadon jarhatd, de este az atutazdk csak a kiilvarosban
tartézkodhatnak. A nemesi negyedbe csak meghivasra mehet be barki és akkor is csak kisérettel. Amikor
a kalandozdk a varosba érnek, mar javaban zajlik az alapitds 300. évforduldja. A kéthetes Ginnep utolsé
el6tti napja. llyenkorra mar a nagy felhajtas véget ért, de azért még sok ember van az utcdkon. A f6téren
kirakodd vasar, szinpad tdbb fellépbvel és artistaval. Este 18 drasa, viszont szinte teljesen kilriilnek az
utcdk és mindenki hazatér otthondaba. Esténként varosérok jar6roznek az utcakon 3 fés csapatokban és
ellendrzik, hogy az atutazok ne tartdzkodjanak illetéktelen helyen. A zavargokat, torvényszegéket
altaldban egy estére a zarkaba zarjak, étlen-szomjan, de reggel elengedik. Két nagy f6 szabaly van a
varosban. Ne lopj, ne 6lj! Ha valakit lopason kapnak, alaposan ellatjak a bajat majd utana egy napra irany
a fogda. A gyilkosokat, ha a birésag elitélte, karjait hatrakotozve ledobjak a varosfalrdl és a tobbit az
éjszakai vadakra bizzak.




Mellékletek Emberek

Karavadnt kiséré személyek

Enhric Molor VEZETO

] Egy Erioni nemes bérelte fel, aki a kalandozdkat is, hogy kisérje el a karavant
| Weronaxba és vigye el a ladat a Grofnak. Nem tudja, hogy mi van a ladaban és nem
is érdekli, Neki csak az a fontos, hogy teljesitse a megbizast.

7 3 3 7

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT
35 50 110 15 45 12 0 0 2 2

Z

TAM/KOR 1 SEBZES 1k10 | SFE 1

Madal Sacralor INKVIZITOR

Madal a Dorani inkvizicié papja és Erionban csatlakozott a karavanhoz, hogy
eljusson Weronaxba. Erkezésének oka, hogy kivizsgélja, valds-e az Orwella
ereklyéjének felbukkandsa és jelent-e valami veszélyt.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT

20 45 110 0 50 10 25 28 28 27
TAM/KOR 1 SEBZES 2k6 SFE 3 Aldott fegyver
Freed, Villo, Pede, Zedor HARCOS KiSERET

Négy zsoldos katona, akiket Eric Moor bérelt fel a karavan kiséretére.

3 3 3 3 73

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT

35 50 100 0 50 10 0 0 3 1
TAM/KOR 1 SEBZES 1k6+2 | SFE 3
|A varosorség katonai, szintén ezen harci képességekkel rendelkeznek. |

Megjegyzés |

A kardforgatok nem sziikséges NJK-i a modulnak, ha szeretnéd Oket hasznalni, nyugodtan vidd Oket
tovabb, de akar egy-egy harc alkalmaval, el is fogyhatnak. A vezetd és a pap, jo lenne, ha legalabb
Weronaxig eljutnanak, mig talalkoznak a Groffal, de utana mar rajuk sincs feltétlen sziikség.

1. fejezet - Fynn falu

Allender Allari CSAPOS

Fynn falu egyetlen fogaddjanak kocsmarosa. Mindig lelkesen fogadja vendégeit,
legyen az barki. J6l ismeri a falut és emlékszik minden atutazéra. Jél informalt,
hallott a templomrdl is, Nagyjabol a fellelhetGségét is tudja. Weronaxban a
Rémfarkas fogaddt ajanlja, amit batya vezet.




Ezelin Zagar

Evelin a falu szélén lakik unokdjaval. Ritkan jar be a faluba, akkor is csak

élelmiszerért és élelemért. A falusiak tartanak téle, mert azt hiszik, hogy

I boszorkany, pedig csak ligyes herbalista. JOl ért a gydégyflivekhez és a gydgyitashoz.

A falusiak titokban hozza jarnak nyavalyaikkal, de ennek ellenére, megvetik Ot.
Egyediil a vadasszal van jo viszonyban.

Alexi Zagar ELVESZETT LANY

Evelin unokaja. Miutdn sziileit elragadtdk az éjszaka teremtményei, nagyanyja vette
magahoz. 14 éves fiatal, kifejezetten szépldny. Tanulatlan, de a gyégyitashoz jél ért.
Minden vagya, hogy Weronaxba mehessen és orvosnak tanulhasson.

2. fejezet - Weronax vdros Rémfarkas fogado
KOCSMAROS

Barro és Sintia

Alexander Balari batya és a Rémfarkas fogadd tulajdonosa. Egykori kalandozé. 15
év kalandozas utan ment nyugdijba és épitette meg fogaddjat. Ismert ember a

régi szép id6krél.

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | AszT | MENT
35 50 95 20 55 14 15 0 18 19
TAM/KOR 1 SEBZES 1k6+2 | SFE 1

TOLVAI
Billy egy kalandozé tolvaj, aki folyton folyvast jarja Ynev tdjait, izgalmakat és
ellophaté kincseket keresve. Nagyon jé informator. Tud a varosba érkezé Orwella
hivékrdl is. Ha sokat fizetnek neki, azt is kideriti, hogy a nemesi negyedbe vannak
valamelyik nagy ember vendégeként. Nagy N6csabdsz, de valamiért egyetlen
héditasa sem sikerlil mostandban.
KE TE VE CE FP EP | pszi | mP | ASZT | MENT

60 40 120 30 45 10 16 0 20 20
TAM/KOR 3 SEBZES 1k6+eg| SFE 1
Lily Grey BOSZORKANY

Lily egy fiatal és gyonyor( lany. (18 szépség) Jelenleg O is a Rémfarkas fogadd
vendége. A fogadds és a nemesség is tudja rola, hogy boszorkany, de erejét eddig
még mindig csak jo cél érdekében hasznalta. Nagyon kivalé gydgyito, ezért a
nemesség védelmét élvezi. Billyt teljesen magaba habaritotta és elérte, hogy, mas
Nd&re ra se tudjon Ggy nézni, hogy ne Ot latna benne. Ezzel biinteti kicsapongé
életvitele miatt, mert szerelmes a tolvajba és nem akarja, hogy masé legyen. Billy
csakis miatta hagyott fel kalandozé mivoltaval és maradt itt a varosban, mint jo
polgar.




Ragnar Delever

KALANDOZO 1

Egy Ex-lovag, aki két tarsaval jarja a Rualani-Sheralt egy elhagyatott Gsi vdrost
keresve, ahol a legendak szerint temérdek kincs és nagyhatalmu targy van elrejtve.
A varosrol annyit tudnak, hogy valahol a Sheral ezen részén lehet és korokon at djra
és Ujraépllt, de mindig bukasra volt itélve a targyak s6tét hatalma folytan.

4

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | AszT | MENT
30 70 150 0 56 13 17 0 21 22
TAM/KOR 1 SEBZES 2k6+2 | SFE 6

Ank' Moor Taratuff KALANDOZO 2

" Egy Térpe harcos, aki két tarsaval jarja a Rualani-Sheralt egy elhagyatott &si varost
keresve, ahol a legendak szerint temérdek kincs és nagyhatalmu targy van elrejtve.
B A varosrol annyit tudnak, hogy valahol a Sheral ezen részén lehet és korokon at Ujra
és Ujraépllt, de mindig bukasra volt itélve a targyak sotét hatalma folytan.

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | AszT | MENT
35 65 145 4 65 12 0 0 3 3
TAM/KOR 1 SEBZES 2k6+2 | SFE 5

Mara L' Larasym KALANDOZO 3

Egy EIf harcos, aki két tarsaval jarja a Rualani-Sheralt egy elhagyatott &si varost
keresve, ahol a legendak szerint temérdek kincs és nagyhatalmu targy van elrejtve.
2 A varosrol annyit tudnak, hogy valahol a Sheral ezen részén lehet és korokon at djra
és Ujraépllt, de mindig bukasra volt itélve a targyak sotét hatalma folytan.

>

r 4

KE TE VE CE FP EP PSZI MP | ASZT | MENT
45 50 135 63 45 9 16 0 19 20
TAM/KOR 2 SEBZES 2k6+2 | SFE 2
2. fejezet - Weronax vdros Rémvaddsz Kldan
Fall Gemen Rémvadasz vezet6 1

mas megrendelSknek is fognak szérnyeket.

A rémvadasz klan egyik vezet6je. Egykori gladiator, aki az arénaban nyerte el
® szabadsagat. Most a varos védelmérél gondoskodik tarsaval Fillel és a kérnyék
© szornyeit vadassza, hogy ezzel is biztonsagosabba tegye a kérnyéket. Az aréna és

mas megrendelGknek is fognak szérnyeket.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP | ASZT | MENT

45 60 115 20 50 12 0 0 2 2

TAM/KbR 2 SEBZES 2k6 SFE 3 Magikus fegyver
Fill Gemen Rémvadasz vezet6 2

A rémvaddsz klan egyik vezet6je. Egykori gladiator, aki az aréndban nyerte el
szabadsagat. Most a varos védelmérdl gondoskodik tarsaval Fallal és a kornyék
szornyeit vaddssza, hogy ezzel is biztonsagosabba tegye a kornyéket. Az aréna és

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | ASzT | MENT
45 55 120 0 55 13 0 0 2 2
TAM/KOR 1 SEBZES 2k6+2 | SFE 4 Magikus fegyver

|A tobbi rémvadasz a karavant kiséré katonak értékeivel birnak




2. fejezet - Weronax vdros Toborzo

Shara Forer Toborzo

A varosi toborzdban dolgozik, O teszteli a jelentkez6ket, hogy megfelelnek-e az
alltaluk vallalt feladatra. A grof fizeti, hogy embereket kildjon a templom
feltdrasdra, atkutatasara és az ott talaltak elhozdsara. Mindenkinek ad egy

pecsétgylir(it, hogy igazoljdk a megbizds elfogadasat. (a Gréf pedig szimpatikus

magiaval, nyomon kévethesse Oket)

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | AszT | MENT
40 55 130 20 60 12 16 0 20 20
TAM/KOR 2 SEBZES 1k6 SFE 1
2. fejezet - Weronax vdros Aréna
Thraex Gladiator 1

A varosi aréna gladiatora. Szabad ember, csupdn a pénzért és a dicsGségért harcol.
Nincs csaladja, csak a kiizdelem élteti.

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | AszT | MENT
40 55 115 0 50 12 0 0 4 2
TAM/KOR 1 SEBZES 1k10+2] SFE 3

Secutor

| A vdrosi aréna gladidtora. Szabad ember, csupan a pénzért és a dicséségért harcol.
Nincs csaladja, csak a kiizdelem élteti.

Gladiator 2

KE TE VE CE FP EP PSZI MP | ASZT | MENT
. 35 50 110 0 55 13 0 0 3 3
~ TAM/KOR 1 SEBZES 2k6+2 | SFE 2

- Murmillo Gladiator 3

A varosi aréna gladiatora. Szabad ember, csupdn a pénzért és a dicsGségért harcol.
Nincs csalddja, csak a kiizdelem élteti.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT
40 50 110 10 55 12 0 0 2 2
TAM/KOR 2 SEBZES 2k6 SFE 1

Essedarius Gladiator 4

A varosi aréna gladiatora. Szabad ember, csupdn a pénzért és a dicsGségért harcol.
Nincs csaladja, csak a kiizdelem élteti.

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | ASzT | MENT
35 60 145 0 60 14 0 0 2 2
TAM/KOR 2 SEBZES 2k6+2 | SFE 4




2. fejezet - Weronax vdros Vdrosi emberek

Algor Lassat Domvik pap

Uwel pap a varos szolgalatdban. Tudomasa van a templom felfedezésérdl és arrdl
is, hogy a visszatéré felfedezék, jelenleg a Gréf vendégei. A Dorani Inkviziciét is O
értesitette. Szivesen segit a kalandozdéknak fegyvereik megaldasaval vagy
sebesiilésik meggydgyitadsaban egy csekélyke adomanyért a templom szdmara.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT

20 40 95 0 45 10 21 28 25 26
TAM/KOR 1 SEBZES 1k6+2 | SFE 0 Aldott fegyver
Giron Tuff Torpe kovacs

Az egyetlen torp a varosban, ezért a gyerekek s(ir(in latogatjak, hogy amuldozzanak
rajta. Tehetséges kovacs és fegyverforgaté. Egykoron O is kalandozéként
keveredett a varosba, de végil itt talalt otthonra. Szivesen segit mas
kalandozdknak és mesél ezel6tti életérdl, akar érakon at.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT
25 45 100 0 65 12 0 0 4 4

7

TAM/KOR 1 SEBZES 1k6+4 | SFE 1

Hagan Ferrer K6nyvtaros

Hagan mar életének javat leélte, javat a konyvtar szolgdlataban. Itt dolgozik és itt is
él. Allandéan az Osi irdsokat tanulmdanyozza, remélve, hogy talal valami
érdemlegeset. Jelenleg a Gréf megbizasaban dolgozik, hogy a romok kozt talalt
amulettrél, megtudjon minél tébbet. Nap, mint nap ér el Gjabb attoréseket. O jott
ra a Biblidk fellelhetGségére, haszndlatara és veszélyeire. Valamint a leirasok
alapjan a masodik templom esetleges helyére.

Elisa Ferrer Kényvtdros unokaja

Hagal unokaja. 14 éves fiatal lany. O vezeti a konyvtar felsé kozdsségi, olvaséd
részét, mig nagyapja, kutatdsait végzi. J6 baratngje Illidia Madarusnak. Sokat latni
Oket egyiitt a varosban és az iskoldban. Ez utébbi helyre csak baratngjét kiséri, de

O maga nem vehet részt az oktatason.

Marius Fergel Grof
Egy Toroni Nekromanta, aki mar évtizedek éta kutat Orwella ereklyéi utan. Ezuttal
szerencséje volt és rabukkant a volgyre. Nemesnek alcadzva magat és magiajat
elényére forditva, beépilt a varos mindennapi életébe. Kutatdkat fizetett
expediciok inditasar, hogy keressenek Osi épitményeket, romokat a vélgyben, majd
jelentsenek Neki és majd a feltarast is finanszirozza. A templom felbukkandsa utan
az egyik tulél6 sajnalatdra elfecsegte felfedezését miel6tt visszatért hozza, ezért
utdbb, életével fizetett. A felfedezést kovet6en, magahoz rendelte Orvella arnyéka
szekta tagjait.




Mira Fergel Grofné

Mira semmit sem tud férje valds személyérdél, azt hiszi, hogy valddi Grof és, hogy jo
ember. Kedves teremtés. Ha a kalandozdk bebizonyitjak neki, hogy férje valéban
nem az, akinek tartja, segit a csapatnak. Megmutatja férje dolgozdétermét, ahova

mindaddig nem |éphetett be. Ott végérvényesen bebizonyosodik, hogy Marius,
Orwella hive és Toron szilotte. Mira innentdl segit barmiben.

Testér 1

Lazargul Marc

Lazargul és Dendric varosi emberek. Tisztdban vannak vele, hogy a Grof, nem az,
akinek mindenki tartja, de azt nem tudjak, hogy mire is késziil. Oket azért fizetik,
hogy az udvarban ldssanak el testéri feladatokat és ennek eleget is tesznek, minden
aron.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT

35 45 110 0 50 10 0 0 2 2
TAM/KOR 2 SEBZES 2k6 SFE 3
Dendric Salamon Testor 2

Lazargul és Dendric varosi emberek. Tisztdban vannak vele, hogy a Groéf, nem az,
akinek mindenki tartja, de azt nem tudjak, hogy mire is késziil. Oket azért fizetik,
hogy az udvarban ldssanak el test6ri feladatokat és ennek eleget is tesznek, minden
aron.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT

30 50 115 0 55 12 0 0 3 4
TAM/KOR 2 SEBZES 2k6+2 | SFE 4

Orség parancsnok

Archan Malador

Archan Malador a varosi csapatok parancsnoka, Neki csak a varosvezet6 parancsol.
Csapatai a varos védelmén kiviil, mas feladatokat jelenleg nem I3t el. Ha segitséget
akarnak Téle kérni, & Madarus-hoz iranyitja Oket.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT
20 55 120 0 45 8 0 0 3 3

7

TAM/KOR 1 SEBZES 2k6 SFE 5

Hassadyr Hasat Tanacsadé

9

§F

VN,

Fergel Groéf tanacsaddja, egy Dzsad politikus a legrosszabb fajtabdl. Tisztaban van a
Grof személyével és terveivel, a legjobb tudasaval segiti azt. Lefizet, megzsarol
embereket, hogy a helyzet mindig nekik kedvezzen. A varosiak félnek téle és
utaljak. Ha megjelenik valahol, mindig siri csend tdmad.

. (
‘i{"

g




Anless Madarus Varosvezetd

Alexis a varost alapité Axel Madarus leszarmazottja. 80-as éveiben jar és mar az
egészsége sem a régi. A Madarusok generaciordl generdciéra 6roklik a varos
vezetését. Haldla utan fia, Lassyr veszi at helyét. Alexis Mostandban nagyon

beteges és befolyasolhatd, nincs képben a varos dolgaival és a Grof is igyekszik,

hamis informaciokkal félrevezetni.

Lassyr Madarus Varosvezet6 fia

Lassyr sejti, hogy nincs minden rendben a Gréf haza tajékan, de nem tudja, hogy mi
nem stimmel. Billyvel nyomoztat, a Gréf utdn. Arra gyanakszik, hogy O mérgezi
édesapjat, hogy elorozza a vezet6i cimet, és sejtelme sincs, hogy a helyzet ennél

sokkalta rosszabb.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT

30 55 115 15 55 12 15 0 18 19
TAM/KOR 2 SEBZES 1k6+2 | SFE 2

lllidia Madarus Vdrosvezetd lanya

Illidia 17 éves, még a helyi iskoldba jar politika és diplomdacia tanra. Erion
vezetésében szeretne nevet szerezni magdnak és a nevének kdszonhetben, erre z
esélyei is meg vannak. Tanulmanyai alatt volt szerencséje bepillantani a varosi
dokumentdcidkba és rajott arra is, hogy Hassadyr és a Gréf, nem teljesen azok,
akiknek valljak magukat. Azt viszont még nem deritette ki, hogy kik.

Samael Morro Alkimista

O egy 6reg boszorkanymester, aki a varos falain beliil prébal uj életet kezdeni.
Mindenki eldl titkolja multjat és mint alkimista kezdett el dolgozni a kiilvarosban.
Egyedil a vaddsz tudja réla, hogy ki is valéjaban, de O is hallgat, mert az életét

s

KE TE VE CE FP EP PSZI MP | ASZT | MENT

15 40 80 5 40 7 25 48 30 30
TAM/KOR | varazs SEBZES varazs | SFE 0

Nico Seeb Vadasz

0 az a személy, aki a varosbdl a legjobban ismeri a vélgyet és teremtményeit.
I|Minden héten legalabb harom napot a vadonban tolt vaddaszattal. 14. sziletésapjan
la fiat is magdaval vitte, hogy megmutasson Neki egy titkos helyet, amit csak O ismer.
Ez egy 6si romvaros volt, tele él6holtakkal.

4 4 r 4 r4 4

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT

35 50 120 20 45 12 0 0 3 4
TAM/KOR 3 SEBZES 2k6+2 | SFE 2 Aldott fegyver




Aberon Seeb Vadasz fia

Mivel apja sokat van tavol az erdéket jarva, Aberon rossza tarsasagba keveredik.
Ejszaka az utcakon |6fralna, néha még a varosbdl is kiszoknek haverjaival, hogy igy
vagjanak fel a tobbiek el6tt. Sajnos Aberon ezzel szeret dicsekedni és ez néha rossz
filekbe keril. Az alakvaltd is igy szemelte ki maganak. A kalandozdk vérosba
érkezése els6 estéjén, Aberon még 6nmaga, de reggeltél mar a démon.

Morgorien Kard Testvériség 1
Az Orwella Arnyéka e csapatanak a feje. A Grof kérte fel Oket, hogy mielSbb
jojjenek a volgybe és hazaba, mert hatalmas felfedezést tett, ligylik érdekében.
Morgorien egy idds, de mégis ereje teljében lévé férfi. A kalandozdk érkezését
megel6zG6en egy héttel jottek a varosba és megérkezésiiket kovetd nap, még a

Groffal vannak.

KE TE VE CE FP EP PSZI MP ASZT | MENT
50 _80 145 0 56 12 24 0 26 30
TAM/KOR 2 SEBZES 2k6+2 | SFE 5

Minorat Kard Testvériség 2

Minorat és Morgurin, testvérek. Még gyermekkorukban fogadtak 6rék hlséget a
szektanak és Morgoriennek. Azéta ahova O megy e testvérpar is kdveti. Hisznek
Orwella visszatértében és ellenkez8jérdl, senki meg nem gy6zheti Oket.

Mindhdarman tarkdjukra tetovalva viseli Orvella jelképét.

KE TE VE CE FP EP PSzl | MP | ASZT | MENT
40 50 120 0 60 13 0 0 2 4
TAM/KOR 1 SEBZES 2k6+2 | SFE 4

Morgurin Kard Testvériség 3

Minorat és Morgurin, testvérek. Még gyermekkorukban fogadtak 6rék hlséget a
szektanak és Morgoriennek. Azéta ahova O megy e testvérpar is kdveti. Hisznek
Orwella visszatértében és ellenkez8jérdl, senki meg nem gy6zheti Oket.

Mindharman tarkojukra tetovalva viseli Orvella jelképét.

KE TE VE CE FP EP PSzI MP | ASzT | MENT
40 55 125 0 50 14 0 0 3 3
TAM/KOR 2 SEBZES 1k10 | SFE 3

majd beszélt a konyvtarossal is a F6templom hollétérél, reggel els6 dolga, hogy
felkeresse azt és beteljesitse sorsat a Démon megidézésével és iranyitasaval.

KE TE VE CE FP EP PSzi MP | ASZT | MENT
25 45 90 3 56 12 43 60 48 48
TAM/KOR 1 SEBZES 1k6+2 | SFE 2 +15 aura

|Az Orwella Arnyéka emberei a fétemplomban, a karavant kiséré katonak értékeivel birnak. |




Megjelenése Gyakori Ké 15
" | Megjelenék szama 2k6+2 Té 40
El6forduldsa Déli Erdék Vvé 85
Termet Atlagos cé 0
Fajdalomtlirés 40 Tam/kér 2
Eleterd 12 Sebzés (1k6) (2k6)
SFE 0 Asztral Allati
Méreg ellenallas 12 Mental Allati
Déli Farkas
Megjelenése Néha Ké 25
Megjelendk szama 1 Té 45
El6fordulasa Déli Erd6k Vé 85
Termet Atlagos cé 0
Fajdalomtlirés 50 Tam/kér 2
Eleters 16 Sebzés (1k6) (2k6)
SFE 0 Asztral Allati
Méreg ellenallas 13 Mental Allati

Csak mas farkasok tarsasagaban mutatkozik, egymaga sosem.

Megjelenése Nagyon ritka Keé 20

Megjelendk szama 1 Té 100

El6forduldsa Erd6k Vvé 100
Termet Oriasi cé 0

Fajdalomtiirés 90 Tam/kér 1/2

Eleters 50 Sebzés 5k6

SFE 4 Asztral 30

Méreg ellenallas 18 Mental 30

Erdészellem Féldémon

Terllethez k6t6d6 teremtmény. 200 kilométerenként maximum 1
taldlhatd. Az aréna vagyonokat fizet egy é16 példanyért. Atlagosan 4-5m
magasak, de el6fordulnak magasabb példanyok is.

: Megjelenése Ritka Ké 35

Megjelen6k szama 1 Té 100

El6fordulasa Erd6k Vé 110
Termet Nagy (2-3m) cé 0
Fajdalomtlirés 90 Tam/kér 2

Eleters 45 Sebzés 3k6+2
SFE 5 Asztral 15
Méreg ellenallas 15 Mental 20

Farliguan

Atlagosan 2-3m magasak, de eléfordulnak magasabb példanyok is.




Megjelenése Ritka Ké 5

Megjelendk szama 1 Té 60

El6forduldsa Lap-Mocsar Vé 60

Termet Oriasi cé 60

Fajdalomtiirés 120 Tam/kor 1
Eleters 60 Sebzés 3k6+eg

SFE 5 Asztral 10

Méreg ellenallas Immunis Mental 10

Lapféreg

Csapkorongjat ellenfele mellé csapja a foldre, hogy az azt higgye,
elhibazta. Utana a fold aldl, mint egy méregfog csap préddjaba. Nagyot
sebez, a tobbit pedig a bénitd méregre bizza.

Megjelenése Gyakori Ké 20
Megjelen6k szama 1k4 Té 45
El6forduldsa Barhol Vé 75
Termet Atlagos cé 0
Fajdalomtiirés 35 Tam/kor 1
Eleters 10 Sebzés 1k6
SFE 0 Asztral Allati
Méreg ellenallas 10 Mental Allati
Vadkan
Megjelenése Atlagos Ké 10
Megjelendk szama 1 Té 90
El6forduldsa Barhol Vvé 70
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 70 Tam/kor 2
Eleters 30 Sebzés 3k6
SFE 2 Asztral Allati
Méreg ellenallas 14 Mental Allati
E,T > "'1: | Megjelenése Gyakori Ké 15
- {ai' Megjelendk szama 2k10+10 Té 40
| El6fordulasa Bérhol Vé 60
Termet Kicsi cé 0
Fajdalomtiirés 20 Tam/kor 3
Eleteré 6 Sebzés 1k6
SFE 0 Asztral Allati
Méreg ellenallas 10 Mental Allati

Els6sorban dogdket esznek, de miel6tt bekdszontene a hideg
évszak, hogy foldalatti jarataikban atvészeljék a telet, ratdmadnak barmire. Erejlik a tomegben van.




Megjelenése Ritka Ké 50
Megjelendk szama 1k6 Té 70
El6fordulasa Erd6k, Mocsar Vé 120
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 60 Tam/kor 2
Eleterd 30 Sebzés 2k6
SFE 1 Asztral 6
Méreg ellenallas 14 Mental 8
Rémfarkas
Megjelenése Atlagos Ké 40
Megjelen6k szama 1k6 Té 50
El6forduldsa Barlang Vé 80
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 40 Tam/kor 1
Eleterd 20 Sebzés 2k6
SFE 1 Asztral Allati
Méreg ellenallas 12 Mental Allati
: Megjelenése Ritka Ké 25
1| Megjelenék szama 2k10 Té 40
A El6fordulasa Romtemplom Vé 100
Termet Emberi cé 0
Fajdalomtiirés 0 Tam/kor 2
Eleterd 10 Sebzés 1k10+2
SFE 3 Asztral 5
Meéreg ellenallas Immunis Mental 5

Zombi Harcosok

Csak magikus fegyverrel pusztithatok el végleg.
Ratdmadnak barkire és barmire, ami haborgatja a templom nyugalmat.

= Megjelenése Atlagos Ké 30
lac - Megjelendk szama 1 Té 50
El6fordulasa Erd6k Vé 80
i Termet Atlagos cé 0
o | Fajdalomtiirés 50 Tam/kor 3
" Eleters 20 Sebzés 1k6
SFE 0 Asztral Allati
Méreg ellenallas 17 Mental Allati
Rozsomak

Ratdmad barkire és barmire, aki, vagy ami az utjat keresztezi. Nem csak
taplalékszerzésbdl 6l, de csupan kedvtelésbdl is. Fp-k el fogytaval, nem
veszti eszméletét, tovabb harcol.




Megjelenése Ritka Ké 25
Megjelendk szama 1k6 Té 50
El6fordulasa Eszaki Erd6k Vé 115
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 60 Tam/kor 2
Eleterd 18 Sebzés 2k6+4
SFE 3 Asztral 5
Méreg ellenallas 13 Mental 5
Ork Harcos 1

Az Orkok tébbnyire hdrmas csapatokban jarnak. Az Eszaki Azbodan
Fennsikjardél jonnek portyazni.

Megjelenése Ritka Ké 40
Megjelen6k szama 1 Té 70
El6fordulasa Eszaki Erd6ék Vé 130
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 90 Tam/kor 1
Eleters 24 Sebzés 3k6+7
SFE 2 Asztral 8
Méreg ellenallas 14 Mental 8
Ork Harcos 2

Az Orkok tébbnyire harmas csapatokban jarnak. Az Eszaki Azbodan
Fennsikjardl jonnek portyazni.

Megjelenése Ritka Ké 25
Megjelen6k szama 1k6 Té 50
El6fordulasa Eszaki Erdék Vé 110
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 65 Tam/kor 2
Eleterd 15 Sebzés 2k6+4
SFE 3 Asztral 6
Méreg ellenallas 12 Mental 5
Ork Harcos 3

Az Orkok tébbnyire harmas csapatokban jarnak. Az Eszaki Azbodan
Fennsikjardl jonnek portyazni.




Megjelenése Idézett Ké 50
Megjelendk szama 1 Té 80
El6forduldsa Vé 130
Termet Embei cé 0
Fajdalomtiirés 75 Tam/kor 2
Eleters 20 Sebzés 1k6+2 (+2k6)
SFE 2 Asztral Immunis
Méreg ellenallas Immunis Mental Immunis

Anthok' Waydor

Alakvalté Démon

A kalandozék csak egyszer taldlkozhatnak vele a kalandban. Akkor is
bevethetd, ha a kalandozék ugy gondolnak, hogy idé elott, elhagyjak a
volgyet a kdnyvel, vagy nélkile.

Megjelenése Ritka Ké 5
Megjelen6k szama 40+5k10 Té 30
El6forduldsa Romvaros Vvé 70
Termet emberi cé 0
Fajdalomtiirés 0 Tam/kor 1
Eleters 5 Sebzés 1k6
SFE 0 Asztral 3
Méreg ellenallas Immunis Mental 2
FlGholtak Csak magikus fegyverrel pusztithatdk el végleg.
Sokasaguk jelenti az igazi veszélyt.
Megjelenése Atlagos Ké 30
Megjelendk szama 2k10 Té 45
El6fordulasa Eszaki Erd6k Vé 70
Termet Atlagos cé 0
Fajdalomtiirés 40 Tam/kor 2
Eleters 15 Sebzés 2k6
SFE 0 Asztral Allati
Méreg ellenallas 12 Mental Allati
Eszaki Farkasok
; Megjelenése Ritka Ké 40
d Megjelendk szama 1k6 Té 65
Eléfordulasa Eszaki Erd6k Vé 120
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 30 Tam/kor 3
Eleterd 25 Sebzés 1k6+3
SFE 2 Asztral 7
Méreg ellenallas 16 Mental 7




Megjelenése Ngyon ritka Ké 10
Megjelendk szama 1 Té 70
El6fordulasa Eszaki Erd6k Vé 100
Termet Nagy cé 0
Fajdalomtiirés 120 Tam/kor 2
Eleterd 40 Sebzés 3k6
SFE 5 Asztral Immunis
Méreg ellenallas Immunis Mental Immunis
Atkozott Féldémon

Csak éjszaka lehet vele taldlkozni! Tobbnyire varatlanul tamad a
figyelmetlen kalandozdkra. Zuzéfegyverek sebzése, felezédik.

Megjelenése Nagyon ritka Ké 20
Megjelen6k szama 1* Té 140
El6forduldsa Azbodanban Vé 40
Termet Oriasi cé 0
Fajdalomtiirés 150 Tam/kér 1/2
Eleters 60 Sebzés 5k6+10
SFE 10 Asztral 50
Méreg ellenallas 20 Mental 50
Démon Medve Féldémon

Csakis az Eszaki fennsikon, Azbodanban lelhet6 fel. Az egyetlen
teremtmény, mitél még az orkok is rettegnek. Fél évszazadonként csak
egyszer |latjak, de akkor hatalmas pusztitast végez.

Megjelenése Nagyon ritka Ké 40
Megjelenék szama 1k6/2 Té 60
El6fordulasa Eszaki erd6k Vé 110
Termet Atlagos cé 0
Fajdalomtiirés 50 Tam/kor 3
Eleterd 25 Sebzés 2k6+egs.
SFE 2 Asztral 5
Méreg ellenallas Immunis Mental 5

Kirlan

Ha valakit farkaval megsebez, az koteles egészségprobat dobni -2 vel.
Ha elvéti 1k6 szegmensen beliil, lebénul. Ha megdobta, 3k6 Fp vesztés.




Megjelenése Ritka Ké 15

Megjelendk szama 1 Té 60

El6forduldsa Erd6k Vé 50

Termet Nagy cé 0

Fajdalomtiirés 50 Tam/kor 2
Eleterd 40 Sebzés 2k6+2

SFE 2 Asztral 5

Méreg ellenallas Immunis Mental 5

Troll

Megjelenése, csak kodben.

Ha nem égetik el a maradvanyait, 1 nap leforgasa alatt ujra kifejl6dik a

darabokbdl.

Megjelenése Atlagos Ké 10
Megjelendk szama 1k6/2 Té 70
El6forduldsa Barlangokban Vé 120

Termet Nagy cé 0

Fajdalomtiirés 70 Tam/kor 1
Eleters 30 Sebzés 3k6

SFE 5 Asztral 2

Méreg ellenallas 16 Mental 2
Megjelenése Gyakori Ké 45
Megjelendk szama 1k10+4 Té 55
El6fordulasa Eszak-Kelet Vé 110

Termet atlagos cé 0

Fajdalomtiirés 30 Tam/kor 2

Eleters 15 Sebzés 1k6+2
SFE 2 Asztral 4
Méreg ellenallas 14 Mental 4

A Goblinok vegyes csapatokban tdmadnak.

Megjelenése Gyakori Ké 45
Megjelendk szama 1k10+4 Té 50
El6fordulasa Eszak-Kelet Vé 100
Termet atlagos cé 0
Fajdalomtiirés 30 Tam/kor 2
Eleteré 15 Sebzés 1k6+2
SFE 2 Asztral 4
Méreg ellenallas 13 Mental 4

Gomlin Harcos 2

A Goblinok vegyes csapatokban tdmadnak.




Megjelenése Gyakori Ké 50
Megjelendk szama 1k10+4 Té 50
El6fordulasa Eszak-Kelet Vé 100
Termet atlagos cé 0
Fajdalomtiirés 30 Tam/kor 2
Eleteré 15 Sebzés 1k6+4
SFE 2 Asztral 4
Méreg ellenallas 12 Mental 4

Goblin Asszaszin 1

A Goblinok vegyes csapatokban tdmadnak.

.:-‘%-»;-w . Megjelenése Gyakori Ké 30
-.‘Hﬁ" Megjelendk szama _ 1k6 Té 20
. El6fordulasa Eszak-Kelet Vé 80

k Termet atlagos cé 45

Fajdalomtiirés 30 Tam/kor 2
Eleterd 15 Sebzés 1k6+2

SFE 2 Asztral 4

Méreg ellendllas 14 Mental 4

A Goblinok vegyes csapatokban tdmadnak.

Megjelenése Gyakori Ké 35
Megjelenék szama 1k4 Té 60
El6fordulasa Eszak-Kelet Vé 100
Termet atlagos cé 0
Fajdalomtiirés 30 Tam/kor 2
Eleterd 15 Sebzés 1k6+2+egs.
SFE 2 Asztral 4
Méreg ellenallas 14 Mental 4

Goblin Asszaszin 2

A Goblinok vegyes csapatokban tdmadnak.

Mérgezett pengével tamad, melynek hatasa, kabulas.

Megjelenése Ritka Ké 35
Megjelendk szama 1 Té 50
El6forduldsa Barhol Vvé 100
Termet Atlagos cé 0
Fajdalomtiirés 40 Tam/kor 2
Eleteré 40 Sebzés 1k6+2
SFE 0 Asztral 6
Méreg ellenallas 15 Mental 7

Vérszipoly

Csak a kddben lelhet6 fel.
Minden tdmadast kévetéen annyit gydgyul, amennyit sebez.
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